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INTRODUCCION

El Ecosistema de Aprendizaje Digital denominado ECOSISTEMA UNICAB
VIRTUAL, corresponde a una propuesta de Unicab Corporacién Educativa, con
Licencia de funcionamiento No. 326 del 22 de septiembre del 2015, de la Secretaria
de Educacién de Sogamoso, Boyacd, Unica en su género en Colombia, que busca
consolidar un Modelo Pedagdgico innovador y pertinente con la realidad social,
econdmica y cultural de Colombia. A través de la investigacién, desarrolla procesos
de educacién formal virtual para estudiantes deportistas de alto rendimiento, artistas,
investigadores, nifos, nifas y j6venes con condiciones de salud especiales, familias
conocedoras y amigas del homeschool y, en general, familias que acompanan y
coadyuvan en el fortalecimiento de las habilidades de sus hijos hasta convertirlas en
talentos, con excelentes resultados.

La pandemia por el Covid-19, fue el punto de inflexién mediante el cual se
fortalece el Ecosistema Unicab Virtual y su Modelo Pedagdgico, porque dejé claro
gue es un Ecosistema digital adaptativo, con propiedades de escalabilidad y
sostenibilidad, preparado para este tipo de contingencias.

De acuerdo con Suarez y colaboradores, la educacién en el Ecosistema Unicab
Virtual estd centrada en el desarrollo del estudiante y no solo en el aprendizaie,
reconociendo la necesidad de trabajar las dimensiones cognitiva, socioafectiva y
praxis de los mismos. Una educacién como un proceso en el que tanto docentes —
gue en el Ecosistema se llaman Maestros Mediadores del Conocimiento - como
estudiantes, cumplen papeles esenciales pero diferenciados, donde el docente
cumple con un rol importante respetando las dindmicas y procesos propios y activos
del estudiante, potenciando la diversidad de estrategias que garanticen reflexion,
aprendizaje y didlogo y donde el estudiante tiene un rol activo y auténomo (Suarez,
2020).

En el presente documento se describe, en primer lugar, lo mds relevante del
proyecto Ecosistema Unicab Virtual, desde el fundamento teérico del Ecosistema, su
contexto pedagédgico, las habilidades cognitivas o de pensamiento, las caracteristicas
y estructura del Modelo Pedagégico y la plataforma educativa; en segundo lugar, los
logros alcanzados por el Ecosistema, tanto a nivel local, nacional e internacional vy,
en tercer lugar, el impacto del proyecto.



LO MAS RELEVANTE DEL ECOSISTEMA UNICAB VIRTUAL

1. Origen del Ecosistema Unicab Virtual

Por: Ingeniera Imelda Vergara Gémez!

Desde hace més de 40 anos, las nuevas Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién, TIC, han develado otras formas de desarrollar el proceso de
ensenanza— aprendizaje. Ha sido por una necesidad vital que en Unicab Virtual se
ha logrado investigarlas, estudiarlas, comprenderlas para a través de ellas hacer
innovacién disruptiva en la educacién bdsica y media en Colombia desde hace 14
afos y que hoy da la autoridad para poder presentar este proyecto.

Si bien es cierto que no somos nativos digitales, si tenemos la oportunidad,
como seres humanos curiosos, de aprehender para trascender las barreras y
atavismos de la educacién tradicional, transformando nuestro propio conocimiento,
y eso es lo que Unicab Virtual hizo, irrumpir en la educacién media y bésica a través
de las TIC, con el fin de transformar y ampliar también a través de la educacién
virtual, las libertades de los estudiantes que con sus familias tienen necesidades
especiales, que buscan llegar en un mundo globalizado a escenarios altamente
competitivos en lo personal, deportivo, artistico, técnico y en todas las dreas del
saber.

Entonces, muy curiosos y estudiosos se continué en Unicab indagando por los
trabajos de diferentes pensadores de la pedagogia nacional e internacional que
investigaban también sobre nuevas formas de transformar la educacién de calidad
utilizando las TIC y es asi como con vehemencia se fue trabajando por un modelo
educativo que fue evolucionando cada afio, entendiendo y aprendiendo que la
tecnologia y la comunicacién iban incorporando nuevas herramientas para el
proceso ensefanza aprendizaje que motivaba un didlogo de saberes y trabajo en
equipo, a pensar en el talentoso estudiante y en su entorno cultural, para definir un
modelo pedagdgico virtual propio que fuera activo, flexible, pero que ademds les
permitiera reflexionar, argumentar, ser criticos, investigadores, formar conciencia y
resolver problemas en su contexto para producir nuevo conocimiento.

Es asi como en 2017 se da comienzo a la creacién del Modelo Pedagégico
UNICAB, con un nuevo entorno virtual de aprendizaje, con ambientes y objetos
virtuales de aprendizaje que tenian un disefio estructural propio construido por los

! Ingeniera Imelda Vergara Gémez, es investigadora fundadora de la Corporaciéon Unicab Virtual y
en la actualidad Rectora de la institucién educativa y quien gestiona junto con el Grupo de Investigacién de
Unicab, GIU el Ecosistema Unicab Virtual.



maestros que se retaron personal y colectivamente a desarrollar todo su aprendizaje,
curiosidad y creatividad pensando en el estudiante disciplinado y comprometido,

centro de su quehacer pedagdégico, modelo que se puso al servicio de los estudiantes
en 2018.

A partir de entonces con gran motivacién por los resultados de los estudiantes,
fue necesario viajar por las principales ciudades del pais para escuchar a la
comunidad educativa en pleno, para evaluar el naciente modelo pedagdgico; y surge
entonces la necesidad de crear nuevos equipos de trabajo que dan sustento al
modelo: el equipo de Psicologia, el equipo creativo, el equipo de sistemas y el equipo
de revisién de estilo, que le imprimen una nueva dindmica al modelo educativo.

Para tener un soporte teérico que cuente el porqué del Modelo Pedagdgico de
UNICAB, se cre6 en 2019 el Grupo de investigacion del Colegio UNICAB “GIU”,
para plasmar con rigor cientifico en documentos todo el quehacer del proyecto
educativo que hace innovacién disruptiva en la educacién colombiana, teniendo los
siguientes resultados: en 2019 la presentacién de dos ponencias, la primera el
Cibercolegio de Medellin Colombia, y la segunda en el marco del Congreso
Internacional de educacién virtual ATICA 2019 realizado en la ciudad de Cérdoba
Argentina; y en 2020 el resultado del primer libro sobre el FUNDAMENTO Tebrico
del Ecosistema UNICAB como institucion referente de educacién bésica y media
virtual, que ponemos a su consideracién.

Con la experiencia del camino recorrido, con sujetos y familias con
necesidades y contextos educativos especiales que quieren ampliar sus
oportunidades en su proyecto de vida, el Colegio UNICAB Virtual, define la
educacién virtual como un ECOSISTEMA DIGITAL en el que interactdan la
tecnologia, la comunicacién y la informdtica no para una simple transmisién de
conocimientos, sino como un medio de encuentro para la produccién significativa
del proceso ensenanza-aprendizaje para la vida, orientados y mediados por
equipos de maestros, psicélogos, creativos, sistemas, administrativos y directivos,
que engranan su quehacer de una forma holistica y dindmica, para hacer del
estudiante el centro del proceso pedagdgico segin su naturaleza y condicién
social, cultural y demogrdfica, potencializando sus habilidades, desarrollando su
pensamiento creativo y fortaleciendo sus principios y valores basados en la
autonomia y la creatividad, humanizando la tecnologia y no tecnificando al

humano

El proyecto macro se denomina “Cerebro con Super poderes”; teniendo en
cuenta que en los Ultimos afos los avances cientificos sobre neurociencia y educacién
demuestran que los seres humanos poseemos un sUper cerebro que ha transformado
y seguird transformado la humanidad y es nuestra responsabilidad desarrollar una



educacién de calidad, en la llamada sociedad del conocimiento que disminuya los
actuales niveles de analfabetismo disfuncional y tecnolégico, como una necesidad
imperativa y vital que incorpora las TIC con rigor investigativo en los procesos de
ensefanza aprendizaje.

Ensefar y aprender es todo un arte y en el Ecosistema Unicab Virtual tenemos
claro que si ensefamos con el ejemplo es la mejor manera de transformar la
educacién; este es pues uno de nuestros mayores logros hasta el momento y el motivo
por el cual hoy estamos participando con nuestro proyecto en los Premios Latam
Digital 2023, que deseamos coadyuve en la transformaciéon de una educacién de
calidad porque “La educacién no es la preparacién para la vida, es la vida misma”
como decia John Dewey por alld en 1900.

2. El Grupo de Investigacion de Unicab, GIU

Grupo de Investigacién de Unicab, GIU

Después de un arduo recorrido de investigacién sobre educacién escolar
virtual desde el afo 2000 por los investigadores fundadores: Ingeniera Imelda
Vergara, Dr. Julidn Mesa y Dra. Angélica Mesa, en el afio 2017 se formaliza el Grupo
de Investigacion de Unicab, GIU, con la integracién de tres investigadores mds: El
Mg. Sebastidn Sudrez, quien en adelante se convirtié en el lider y director del grupo,
la Mg. Johanna Monroy, el Mg. Sergio Andrés Cadena y la Ing. Stella Hurtado.



El GIU como cuerpo colegiado de investigacién, tiene el propdsito de
adelantar los desarrollos cientificos, tecnolégicos, pedagdgicos y estrategias
complementarias del Modelo Pedagdgico Unicab Virtual. El GIU gestiona proyectos
y propuestas de trabajo coherentes con las distintas metodologias de investigacién
con el fin de reunir los componentes cognitivos, propedéuticos, estratégicos,
metodolégicos, sinérgicos, para desarrollar los contenidos, secuencias y métodos de

aprendizaje orientados a consolidar la educacién escolar virtual y alternativas
educativas en el mundo contemporéneo (UNICAB VIRTUAL, 2023).

3. Fundamento Teérico

Para proporcionar una base teérica para trabajos académicos, cientificos y de
proyeccién a la comunidad, En el Ecosistema Unicab Virtual se cuenta con un
Fundamento Teérico, que ha sido plasmado en medio digital y en medio fisico, para
la consulta permanente de la comunidad académica.

El Fundamento Tedrico del Ecosistema Unicab Virtual, tuvo su motivacién
inicial en el Ministerio de Educacién Nacional, MEN, que puntualmente sefala: “En
el proceso de elaboracién de los Proyectos Educativos Institucionales, PEl y sus
correspondientes planes de estudio por ciclos, niveles y éreas, los Lineamientos
Curriculares se constituyen en referentes que apoyan y orientan esta labor
conjuntamente con los aportes que han adquirido las instituciones y sus docentes a
través de su experiencia, formacién e investigacion”. Es decir, se entiende que la
experiencia de Unicab de més de 20 afos es importante, significativa y debe ser
socializada, escuchada y valorada en su justa medida. (Ministerio de Educacién
Nacional de Colombia, 2017).

De acuerdo con el MEN, en el mensaje introductorio de los Lineamientos
Curriculares de las distintas dreas del conocimiento y a partir de los diferentes
interrogantes sobre el sentido y la funcién de la pedagogia en el siglo XXI, en el
Ecosistema Unicab Virtual es un reto, un placer y un honor descubrir y apoyar las
potencialidades de las nifas, nifos, adolescentes y jdvenes que estén en el territorio
nacional y en el extranjero, porque se hace énfasis no solo en lo local o singular del
municipio donde se encuentran, sino que se vela también, como lo sefiala en MEN,
porque los curriculos particulares traten en forma adecuada la relacién entre lo local
y lo global, que las comunidades sean competentes para asumir auténomamente sus
procesos educativos, sin perder de vista que su municipio y su escuela, con todas sus
particularidades, estdn situados en un pais y en un mundo interconectado e
interdependiente. Los mejores Lineamientos, cita el MEN, serdn aquellos que



propicien la creatividad, el trabajo solidario en los microcentros o grupos de estudio,
el incremento de la autonomia y fomenten en la escuela la investigacién, la
innovacién y la mejor formacién de los colombianos (Ministerio de Educacién de

Colombia, 1998).

Como los Lineamientos son orientaciones pedagdgicas para que los docentes
de las dreas respectivas se apropien de los elementos conceptuales bdsicos y hagan
efectiva la autonomia para guiar los procesos para atender las necesidades del
disefio curricular dentro del Proyecto Educativo Institucional, PEl, el Ecosistema
Unicab Virtual, los acata y busca oportunidades de manejo innovador de las dreas
respectivas y asume y se apropia de los avances cientificos y tecnolégicos, para hacer
curriculos especificos pertinentes, eficaces y aprendizajes significativos.

En consecuencia, el Grupo de Investigaciéon de Unicab, GIU, a partir de su
trabajo de investigacién, durante los afos 2018, 2019 y 2020, documenté el Marco
Teérico del Ecosistema Unicab Virtual, como institucién referente en Colombia de
educacién bdsica y media virtual.

El Fundamento Teérico senala las bases tedricas y conceptuales que rige el
proceso de ensefanza - aprendizaje en modalidad virtual en Unicab.
Metodolégicamente para la revisién de fuentes bibliogréficas, se validé y aplicé un
instrumento denominado Matriz de Andlisis Tedrico Conceptual, con base en el cual
se presenta el siguiente resumen por capitulo:

FUNDAMENTO TEORICO DEL ECOSISTEMA UNICAB VIRTUAL

VIRTUALIDAD
DISENO
INSTRUCCIONAL
CONECTIVIDAD

|r

ALTERNATIVAS
EDUCATIVAS

Ml NECESIDADES
EDUCATIVAS |

CONTEXTO

EDUCATIVO

CAPITULO 3
CAPITULO 4



» CAPITULO 1. EDUCACION, PEDAGOGIA, CURRICULO Y ESCUELA

En el Ecosistema Unicab Virtual la educacién es un proceso facilitador del
aprendizaje y la adquisicion de conocimientos, habilidades, valores, creencias,
apoyado en la investigacién y la integracién efectiva de la comunidad, el Estado y los
ciudadanos con la escuela.

La Pedagogia por su parte, es considerada en el Ecosistema Unicab como el
arte del estudio de la educacién, que, desde la prdctica real, con actores reales y en
escenarios reales planea, analiza, desarrolla y evalta los procesos de ensefanza —
aprendizaje.

A su vez, el curriculo, desde instancias de orden nacional corresponde al
conjunto de criterios, planes de estudio, programas, metodologia y procesos que
contribuyen a la formacién integral y a la construccién de la identidad cultural
nacional, regional y local, incluyendo recursos humanos, académicos vy fisicos, para
poner en prdctica las politicas educativas y llevar a cabo el PEl de las instituciones
educativas.

En cuanto a escuela, en el Ecosistema Unicab Virtual es cualquier escenario
en el convergen todos para construir sociedad. La escuela no hace referencia a un
edificio con paredes, ventanas y servicios sanitarios, sino que la escuela es el pais
entero, el mundo en el que vivimos, la naturaleza y sus manifestaciones, es la familia
y sus integrantes, son nuestros abuelos y sus conocimientos ancestrales, es el cuerpo
y la mente (Suarez, 2020).

» CAPITULO 2. VIRTUALIDAD. CONECTIVIDAD. DISENO INSTRUCCIONAL.

En el Ecosistema Unicab Virtual se comprende que, para que se dé la
educacién virtual es fundamental contar con internet. Internet es una red informdtica
de nivel mundial en forma de “tela de arafa” mediante la cual se unen servidores y
nodos para proveer informacién y datos. Se conecta a través de un médem (por
teléfono) o por fibra éptica.

La virtualidad en educacién, también conocida como ensefianza en lineaq,
hace referencia a la dindmica de la ensefianza — aprendizaje, realizada en forma
virtual a través de internet y donde se puede interactuar de manera diferente a la
presencialidad. En esta era digital y del conocimiento, la tecnologia facilita maltiples



herramientas de interaccién en linea para la ensefanza y el aprendizaje. Por medio
de la virtualidad es posible estudiar desde cualquier parte, gracias a la conectividad
y a plataformas tecnolégicas de contenidos académicos de manera sincrénica y
asincrénica.

La conectividad en el Ecosistema Unicab Virtual estd dada por la capacidad
de un ordenador para conectarse a una red como Internet y a otros equipos u
ordenadores. En educacién, gracias a las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién, TIC, la conectividad permite interactuar y transmitir informaciéon y
datos. El conocimiento por su parte, se ve favorecido si estriba en las conexiones que
se forman con otras personas o con otras fuentes de informacién.

Para el éxito de la educacién virtual, es fundamental apoyarse en una
herramienta adecuada para crear experiencias significativas de instrucciéon para
adquirir conocimientos y habilidades. En el Ecosistema Unicab Virtual, se aplica el
Disefio Instruccional, que es una metodologia constructivista, para desarrollar o crear
los cursos online y/o materiales multimedia de aprendizaje por internet.

El Disefio Instruccional, como lo indica su nombre, provee las instrucciones de
disefio para llegar a los estudiantes de manera diddctica. Como metodologia, el
Disefo Instruccional se basa en dos modelos a saber: el Modelo ADDIE y el modelo
TPACK.

El modelo ADDIE, cuyo nombre es un acrénimo que se compone por las
palabras Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién, representa para
Unicab una guia descriptiva para la construccién de herramientas y materiales de
formacién. Mediante el Andlisis se definen las caracteristicas de los estudiantes, los
conocimientos previos que puedan tener y los materiales que se tienen para una
determinada érea de conocimiento (en el Ecosistema dichas dreas son los
“pensamientos” — social, matemético, tecnolégico, bioético, humanistico inglés y
Humanistico Espaiiol). En la etapa de Disefio se identifican los objetivos del curso
online para tener una idea mds clara para el desarrollo de los contenidos. La etapa
de Desarrollo es la de creacién propiamente dicha donde se elabora todo el material
y el contenido que se va a usar, el cual se pone a disposicion de los usuarios del
curso online previa capacitaciéon de los maestros mediadores del conocimiento para
su respectiva gestidon. Por (ltimo, la Evaluacién, que corresponde a la
retroalimentacién del curso online y que permite identificar las dreas que requieren
ser optimizadas o mejoradas.



Paralelamente al Modelo ADDIE se tiene en cuenta el Modelo TPACK,
acrénimo por sus siglas en inglés que significa Technological Pedagogical Content
Knowledge (Conocimiento Técnico Pedagdgico del Contenido) que estudia la
integracién de la tecnologia en la educacién.

» CAPITULO 3. E-LEARNING. AVA. EVA

El capitulo 3 del Fundamento teérico del Ecosistema Unicab Virtual define de
una manera mds puntual los propésitos de aprendizaje planificada por los maestros
mediadores del conocimiento. Dadas las particularidades del Ecosistema virtual, se
parte del hecho de que el E-learning o educacién en linea es un sistema de formacién
que hace uso de internet y que mediante las TIC permite realizar acciones formativas
no presenciales fisicamente, con el fin de adquirir conocimiento, habilidades y
capacidades. Cuando un maestro mediador estudia, conoce y aplica el Disefo
Instruccional, estd en capacidad de generar un Ambiente Virtual de Aprendizaje, AVA,
adaptando las circunstancias y estrategias para promover que el aprendiz aprenda.
En términos generales, un AVA es un sistema de software que facilita a los maestros
mediadores la gestién de los cursos virtuales.

El producto final de todo el proceso de gestién es un Entorno Virtual de
Aprendizaje, EVA, que permite que las personas que accedan al mismo desarrollen
procesos de incorporacién de habilidades y saberes, mediante su propia gestién de
almacenamiento y procesamiento de informacién. En este caso, el beneficiario es el
estudiante, quien en el EVA cuenta con una plataforma LMS (Learning Management
System), interactividad, teorias de aprendizaje, TIC y tutorias, que es lo que se conoce
como Aula Virtual.

» CAPITULO 4. ALTERNATIVAS EDUCATIVAS. NECESIDADES EDUCATIVAS.
CONTEXTO EDUCATIVO

El dltimo capitulo del Fundamento Teérico del Ecosistema Unicab Virtual estd
dedicado al eje que marca la Visién y la Misién de Unicab: las familias.

Cada institucién educativa puede adoptar un Modelo pedagdgico ya existente
o crear su propio Modelo Pedagégico, dado que, como se indicé al inicio de este
escrito, el MEN sefnala que los Lineamientos Curriculares se constituyen en referentes
gue apoyan y orientan el Proyecto Educativo Institucional, PEI.



En el Ecosistema Unicab Virtual, al trabajar para atender a una poblacién
escolar colombiana ubicada en diferentes partes del pais y del exterior, respeta y
valora los proyectos de vida como individuo y como familia, sus necesidades
educativas y obviamente su contexto educativo.

Cuando se habla de Alternativa Educativa, se esté diciendo que Unicab es una
posibilidad para la educacién de los nifos, nifas, adolescentes, j6venes y adultos,
diferente a las tradicionales. Unicab se apoya en la libertad y potestad que nos
brindan instancias internacionales como la UNESCO (Organizacién de las Naciones
Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura), la OCDE (Organizacién para la
Cooperacién y el Desarrollo Econémicos) y la Declaracién Universal de los Derechos
Humanos, entre otras, asi como la Convencién de los Derechos del Nifio, la Ley
General de Educacién de Colombia (Ley 115 de 1999), el Plan Reglamentario en
aspectos pedagdgicos y organizativos generales - PEl (Decreto 1860 de 1994),
Normas para el ofrecimiento de educacién para adultos (Decreto 3011 de 1997),
Cédigo de Infancia y Adolescencia (Ley 1098/2006), Evaluacién del aprendizaije y
promocién de estudiantes (Decreto 1290/2009), Sistema Nacional de Convivencia
Escolar y formacién para el ejercicio de los Derechos Humanos (Ley 1620/2013),
Reglamentacién del sector educacién (Decreto 1075/2015), entre otros.

A nivel mundial se reconoce una alternativa educativa, aquella que busca una
mayor libertad y participacion de los nifos, nifias, adolescentes, j6venes y adultos en
sus procesos de aprendizaje, alejdndose de los proyectos educativos tradicionales. La
educacién escolar virtual es una alternativa educativa porque responde a muchas
necesidades educativas de las familias cada vez mds evidentes, por ejemplo:

* Familias que por razones de trabajo tienen que cambiar su lugar de residencia

con frecuencia.

* Padres educadores que desean poner en préctica su habilidad pedagégica para

educar a sus hijos.

* Algunos padres con estudios superiores cuya formacién les da las competencias

necesarias para educar a sus hijos.

* Tener empleo alguno de los padres o no tener empleo, lo que condiciona la

decisiéon de educar a sus hijos en casa.
* Los buenos indicadores de calidad de la educacién en casa de los Ultimos afos.

* Familias con hijos con proyectos de vida en el deporte, las artes, la investigacién,

el emprendimiento, los viajes, entre otros.



* Ninos, nifnas, adolescentes, j6venes y adultos que por razones de salud deben

tener cuidados especiales bajo el cuidado y la proteccién amorosa de su familia.

* Familias que desesperadas por el fenémeno del bullying o acoso escolar

prefieren relaciones sociales més sanas y respetuosas.

* Y, aunque parezca increible, la deficiente preparacién docente en la educacién
tradicional es una preocupacién frecuente en las familias, sumado al hecho de la
poca motivacién de algunos profesores para cumplir con su trabajo en esos mismos

escenarios.

Es mucho mas larga la lista de motivos que validan la educacién escolar virtual
como alternativa educativa.

Si algo se tiene en cuenta en la educacién escolar virtual que propone el
Ecosistema Unicab Virtual es el Contexto Educativo el cual significa hablar de la
situacién y caracteristicas socioecondémicas, politicas y culturales que rodean a una
persona. Es hablar de valores, normas, leyes, tradiciones, tipologia escolar,
estructura y funcionamiento del entorno académico, entre otros. La familia como
primer contexto educativo de la persona a lo largo del tiempo ha experimentado
cambios en diferentes aspectos: emocionales, en los roles, en las rutinas, en las
responsabilidades, en las expectativas, marcados en gran parte por los proyectos de
vida y espera del sistema educativo una evolucién hacia propuestas y alternativas
que le brinden libertad, tranquilidad, confianza, respeto, tolerancia, procesos de
aprendizaje segun las capacidades de los nifios, nifas, adolescentes, j6venes y
adultos, atencién a la diversidad, posibilidad de cuestionar informacién, pensar
libremente y de manera critica, reflexionar, crear y recrear.

X 4
hicab
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4 CONTEXTO PEDAGOGICO DEL ECOSISTEMA UNICAB VIRTUAL

En el Ecosistema Unicab virtual, la educaciéon de las nifias, nifios, adolescentes
y j[6venes es un proceso que solo tiene sentido si se tiene en cuenta su contexto, el
cual desde la virtualidad también es afectivo y relacional para poder establecer la
ensefanza — aprendizaje de forma més personalizada e inclusiva, combinando y
aprovechando una educacién en la diversidad y el aprendizaje Inter dimensional.

De acuerdo con Sudrez, Juan y colaboradores, la educacién es un proceso
complejo de la vida del ser humano, que inicia en el seno de la familia, pero luego
estd presente en las distintas etapas de desarrollo y escenarios de la vida del mismo.
La educacién se constituye entonces, en una herramienta que posibilita el desarrollo
coordinado de todos los conocimientos del constructo social. Es la educacién la
encargada del éxito o fracaso de la sociedad y es por esto por lo que se convierte en
un inamovible el vinculo directo del ejercicio constructivo de la educacién con la
construccién politica de la sociedad. El contexto pedagégico del Ecosistema Unicab
Virtual, abraza la pedagogia, dependiente del ejercicio real con actores reales y en
contextos reales, con una reflexiéon continua, critica, sobre la prdactica cotidiana de los
procesos de ensefianza — aprendizaje para y desde el contexto real, para acercarse
a una pedagogia como un arte (Suarez, 2020).

En el Ecosistema Unicab Virtual, desde la pedagogia se deben entender cuatro
elementos puntuales:

a. Lo pedagogia y el desarrollo de los procesos de ensefianza — aprendizaje
siempre van a estar en una discusién constructiva — destructiva entre la teoria y

la préctica.

b. El proceso de reflexién de la realidad de los procesos de ensefianza —
aprendizaje debe ser una actividad cotidiana, permanente e irremplazable para
poder teorizar la pedagogia.

c. Lo teoria sobre pedagogia siempre tendrd un resultado distinto para cada

contexto de desarrollo de procesos de ensefanza — aprendizaie.

d. La pedagogia debe ser entendida como arte y el arte entendido como
préctica real, con actores reales y en tiempos y espacios especificos que

determinan el resultado.



Entonces, para el Ecosistema Unicab Virtual la pedagogia estd relacionada
con el andlisis critico que se hace, a manera de reflexion, del desarrollo préctico (arte)

de ejercicios de ensefanza — aprendizaje en el contexto en el que se llevan a cabo
(Suarez, 2020).

Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje, AVA, en Unicab, son flexibles y
permiten que individuos con determinadas necesidades de salud, laborales o
familiares puedan acceder a una educacién formal apoyada por las TIC. En segundo
lugar y siempre y cuando se cuente con internet, hace parte de un contexto favorable
en educacién virtual el hecho de estudiar en cualquier momento y lugar, con acceso
las 24 horas del dia a la informacién, permitiendo la ampliacién del margen de
cobertura eliminando las barreras de lugar y tiempo, con ahorro por
desplazamientos, aprovechamiento de ayudas diddcticas y audiovisuales, con mayor
oportunidad para analizar la informacién que se estd recibiendo o repetir lecciones
en caso de ser necesario. De igual manera, es favorable para el proceso ensefianza
-aprendizaje el hecho de que el estudiante puede aprovechar los recursos propios de
su enforno como museos, parques, ambientes al aire libre, teatros, instituciones como
bomberos, defensa civil, entre muchos otros y por supuesto el entorno natural mismo
y/o medio ambiente que lo rodea.

5. LAS HABILIDADES DE PENSAMIENTO

Otro aspecto relevante del Ecosistema Unicab Virtual es poder adaptar el
trabajo de un grupo de pedagogos encabezado por Benjamin Bloom, denominado
“Taxonomia de objetivos educacionales”, en el cual se establece una jerarquia de
conocimientos que cualquier estudiante pudiera lograr en las distintas dreas del
conocimiento; dicha taxonomia establece seis niveles con una gradualidad creciente.
Cada nivel requiere que el estudiante haya alcanzado los niveles anteriores. El equipo
de Benjamin Bloom jerarquizaba el dmbito cognitivo de la siguiente forma:
conocimiento, comprensién, aplicacién, andlisis, sintesis y evaluacién. (Docentes al

dia, 2019)



Tabla 1 Taxonomia de Bloom original, 1956

Taxonomia de Bloom

Revisada por Lorin Anderson y David R. Krathwohl (2001)

A

Nivel de complejidad
BAJO

Nivel de complejidad
ALTO

Categoria Recordar Comprender Aplicar Analizar Evaluar

Anunciar Clasificar Aplicar Analizar Medir Adaptar
Bosquejar Comparar Calcular Asociar Evaluar Anadir
Citar Contrastar Cambiar Asumir Opinar Construir
Contar Convertir Comprobar Calcular Debatir Cambiar
Copiar Ejemplificar Computar Categorizar | Comparar | Disefiar
Definir Describir Demostrar Clasificar Percibir Moldear
Deletrear Discutir Desarrollar Comparar Probar Proponer
Decir Distinguir Dibujar Concluir Juzgar Visualizar
Encontrar Explicar Dramatizar Cuestionar Justificar Descubrir
Enlistar Expresar Ejemplificar | Criticar Valorar Crear
Escoger |dentificar Descubrir Defender Desarrollar
Escribir llustrar Apoyar

Relacionar

FUENTE: https://docentesaldia.com/2019/10/27/que-es-la-taxonomia-de-bloom-y-para-que-sirve/

En el afo 2001 se actualizé la taxonomia de Bloom para ponerla a tono con
las nuevas realidades de la era digital. En ella complementé cada categoria con
verbos y herramientas del mundo digital que posibilitan el desarrollo de habilidades
de pensamiento como Recordar, Comprender, Aplicar, Analizar, Evaluar y Crear.

En el afio 2013 la especialista en educacién y tecnologia Kathy Schrock, asocié
la taxonomia de Bloom con el modelo SAMR de Rubén Puentedura (son las siglas en
inglés del proceso que se deberia seguir para mejorar la integracién de las TIC en el
disefio de actividades y corresponde a Substitution, Argumentation, Modification,
Redefinition) y se justifica en la necesidad de mejorar la calidad de la ensefanza y
garantizar un sistema de promocién social que garantice la equidad. Se basa en un
modelo de dos capas y cuatro niveles:



Tabla 2 Modelo SAMR y Taxonomia de Bloom con integracién de las TIC
Bloom Modelo Samr(Ruben Puentedura)

Crear
Evaluar

Evaluar
Analizar

TRANSFORMACION

Aplicar

Aplicar
Comprender

MEJORA

- . &
Sustitucion
Las TIC acttian como una herramienta sustituta
directa, sin funcional.

(Diagrama inspirado en el trabajo de Rubén
Puentedura, Andrew Churches & Kathy Schrock )

Siendo el estudiante el protagonista del proceso educativo, el gréfico anterior
se refiere a las acciones més en términos que reflejen el aprendizaje del estudiante
(aprender, investigar, realizar) y no en términos que reflejen las tareas que lleva a

cabo el profesor para que el aprendizaje se dé (ensefiar, educar, instruir)
(Puentedura, 2010).

Revisadas las anteriores consideraciones y de acuerdo con Tena, M., Navas,
M., Fuster, M., las nuevas generaciones tienen que aprender no solo a manejar
grandes cantidades de informacién e interaccionar con un mundo tecnolégico
cambiante, sino también a desarrollar un concepto de si mismo como ciudadano del
mundo al mismo tiempo de conservar su identidad local (Tena, 2021).

En el Ecosistema Unicab Virtual, con la implementacién del Modelo
Pedagdgico, a partir del 2017 se trabaja en la aplicacién de la taxonomia de Bloom
actualizada para fortalecer habilidades de pensamiento desde la Diddéctica, de
acuerdo con la siguiente ilustracién:



Tabla 3. Habilidades de pensamiento desde la Didéctica en el Ecosistema Unicab Virtual

HABILIDAD OPERACIONES INTELECTUALES

DIVULGAR Informar - Manifestar - Publicar - Exponer - Explicar

CREAR Producir - Construir - Disenar - Modelar - Conjeturar -
planear

EVALUAR Comprobar - Revisar - Juzgar - Detectar - Monitorear -
Criticar - Formular hipotesis - Argumentar - Proponer -
Deducir - Concluir - Estimar

APLICAR Ejecutar - Implementar - Desempenar - Experimentar -
Graficar - Transferir - usar - Simular - Ejercitar - Resolver -
Calcular

ANALIZAR Jerarquizar - Comparar - Deconstruir - Estructurar - Integrar
- Caracterizar - Atribuir - Organizar - Asociar - Diferenciar -
Seleccionar - Discriminar - Contrastar - Sintetizar

COMPRENDER Interpretar - Ejemplificar - Clasificar - Resumir - Inferir -
Parafrasear - Relacionar - Traducir - Representar - Referir -
Iustrar - Definir - Registrar

RECUPERAR Recordar - Listar - Describir - Nombrar - Localizar - Relievar
- Reconocer - Identificar

T

Fuente: Dr. Arnulfo Mesa. Ponencia Il Congreso Internacional de Educacién Escolar Virtual UNICAB 2021 .




6. El Modelo Pedagégico del Ecosistema Unicab Virtual

De especial relevancia en el Ecosistema Unicab Virtual, es el Modelo
Pedagdgico para educacién escolar virtual, Unico en Colombia. Los esquemas
denominados Modelos Pedagégicos corresponden e la pedagogia para entender y
presentar el proceso de ensefianza — aprendizaje acorde con los lineamientos
misionales, las caracteristicas y las necesidades de la comunidad educativa.

Cuando el proceso de ensefanza — aprendizaje no es exclusivo de un lugar,
sino que es abierto a cualquier escenario de los sujetos, éstos van a dar y recibir al
unisono lo mejor de ellos para aportar a su comunidad, porque logran dilucidar la
verdadera esencia de la pedagogia al comprender que la escuela es un contexto y
es también cualquier escenario en una sociedad, donde todo el tiempo se aprende y
todo el tiempo se ensefa, dando como resultado un accionar que moviliza a la
sociedad manteniendo su cultura y formando sujetos libres aportando al proceso
colectivo. (Suarez, 2020).

El Modelo Pedagégico, por lo tanto, estd determinado por variables
econdémicas, sociales, politicas y culturales que se presentan en un determinado
espacio geogréfico y en un especifico momento histérico (contexto) y por la
concepciéon que se tiene de sociedad, sujeto, aprendizaje y conocimiento y las
relaciones entre estudiante — maestro y metodologia — diddctica (teorias educativas
basadas en los campos de saber epistemolégico, pedagdgico, psicoldgico,
sociolégico, filoséfico y antropolégico). La eleccion del Modelo Pedagégico
contribuye a formar a los nifos, nifas, adolescentes y j6venes de manera como lo
propone la institucién educativa desde su Proyecto Educativo Institucional, PEl y que
la comunidad y la sociedad requieren y esperan (Magisterio, 2018).

Fundamentalmente el Modelo Pedagdégico del Ecosistema Unicab Virtual
responde las siguientes preguntas:

Tabla 4 Enfoque del Modelo Pedagégico del Ecosistema Unicab Virtual

FUNDAMENTALES CORRESPONDE A:

¢Para qué ensefar? PROPOSITOS
¢Qué ensefar? CONTENIDOS
¢Cuando ensenar? SECUENCIA DIDACTICA
+CAmo y con qué ensenar? ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
¢Qué, cuando y como evaluar? EVALUACION

Fuente: Grupo de Investigacion de Unicab, GIU, 2020



Son PROPOSITOS del Modelo Pedagégico del Ecosistema Unicab virtual, que
sus estudiantes y egresados sean personas creativas, rigurosas, flexibles frente a la
realidad social, criticos, propositivos, con capacidad de andlisis y planeacién,
integradores de conocimiento, recursivos, auténomos, plurales y con capacidad de
adaptacién. De igual manera, son propésitos en Unicab como institucién basada en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje, AVA, que los estudiantes y egresados sean
capaces de adaptarse a los cambios tecnolégicos, tener una sélida formacién en
investigacién que les permita aprender a aprender y trabajar en forma colaborativa,
todo lo anterior implica caracteristicas similares en los docentes (Suarez, 2020).

En cuanto a CONTENIDOS, Unicab como institucién de educacién virtual,
adopta los Lineamientos Curriculares para las diferentes dreas del conocimiento del
Ministerio de Educacién de Colombia, los adapta a contenidos para Ambientes

Virtuales de aprendizaje mediados por TIC y acoge los Estdndares Bdsicos de
competencias para las mismas dreas sumadas a los Derechos Bésicos de Aprendizaje

y otros estdndares para educacién virtual.

La SECUENCIA DIDACTICA en el Ecosistema Unicab Virtual sefala la
organizacién de las situaciones de aprendizaje que se desarrollardn en el trabajo de
los estudiantes. En Unicab se pone el énfasis en las preguntas orientadoras del
aprendizaije, en la manera cémo recupera sus conocimientos previos, la forma como
incorpora nuevos conocimientos mediante multiples operaciones intelectuales de las
habilidades de pensamiento.

Las ESTRATEGIAS METODOLOGICAS en el Ecosistema Unicab Virtual, es decir
el cdbmo y con qué ensenar establece una relacién continua entre el saber, el maestro
mediador del conocimiento y el estudiante. Las estrategias metodolégicas son un
conjunto sucesivo de actividades organizadas y planificadas que permiten la
construccién del conocimiento, ademds seleccionar, coordinar y aplicar todas las
habilidades que el individuo posee, para ser vinculadas al aprendizaje significativo
con el aprender a aprender.

En cuanto a la EVALUACION, en el Ecosistema Unicab Virtual se analiza el
para qué de la evaluacién, su finalidad y lo que se hard con la informacién obtenida.
Es de importancia también revisar que el cardcter de la evaluaciéon permita dar el
peso adecuado entre lo cualitativo y lo cuantitativo y definir el tipo y cudndo se aplica
la evaluacion.



llustracién 1. Principios rectores del Modelo Pedagégico

PRINCIPIOS RECTORES del
Ecosistema UNICAB Virtual

o)
(2
&
Investigacion HLT:L-Autonomia Flexibilidad
O
g (O\O’O\
Pensamiento creativo Comunicacion asertiva.
Potencializar habilidades. Pensamiento critico

Fuente: Mg. Juan Sebastién Sudrez Carrasquilla. Director GIU

En el Ecosistema Unicab virtual son siete los principios rectores del Modelo
Pedagégico: Investigacién, autonomia, Flexibilidad, comunicacién asertiva,
pensamiento creativo, pensamiento critico, potencializar habilidades.



» INVESTIGACION

La investigacién, ubicada en primer lugar en la lista, es una de las actividades
mds tipicas del ser humano y su presencia en la vida de las personas es fundamental
y crucial para su desarrollo. Con la investigacién se siguen determinados pasos y se
comprueba o refuta permanentemente lo aprendido.

En el Ecosistema Unicab Virtual la investigaciéon estimula el pensamiento
critico, la creatividad y es a través de ella que el proceso de aprendizaje se vitaliza y
se combate la memorizacién. Durante la secuencia diddctica en plataforma, se
proponen diferentes mecanismos de investigaciéon cientifica para propiciar la
generacién de nuevos conocimientos en las dreas tecnoldgica, humanistica y social.
Esta funcidén se ha convertido en el pilar del desempefio docente y de los estudiantes
y sus familias, pues aprovecha el entorno de cada uno de ellos en el andlisis de sus
propias vivencias.

» AUTONOMIA

La Autonomia en el Ecosistema Unicab virtual se evidencia en la condicién, el
estado o la capacidad de desarrollar tareas o actividades de manera independiente,
es decir, la capacidad de tomar decisiones y actuar en cuestiones relativas a los
propios individuos. En el Ecosistema Unicab Virtual la autonomia se trabaja en
distintos dmbitos desde los primeros grados de escolaridad al orientar el trabajo de
los estudiantes mediante la tutoria como elemento individualizador y personalizado
que tiende a reconocer la diversidad del estudiante. La tutoria se realiza sobre una
persona y no sobre un grupo porque va mdés alld de una instruccién formal y abarca
todas las experiencias que permite afianzar una educacién integral y a activar la
independencia. De acuerdo con Paulo Freire, ensefar es ayudar a construir nuevo
conocimiento con autonomia; en este proceso de posibilitar la autonomia de los
otros, se implica también la mayor autonomia del maoestro mediador del
conocimiento como profesional (Freire P. , 1998).



El rol de la familia es muy importante en el Ecosistema Unicab Virtual ya que
es alli donde se genera la capacidad de los nifios, nifias, adolescente y j[évenes para
desarrollar una vida lo mds satisfactoria e independiente posible en los entornos
habituales de la comunidad. No se puede olvidar que la familia es el primer agente
de socializacién y el contexto en el que se desarrolla gran parte de la vida de la
mayoria de las personas. La autonomia en el aprendizaje se entiende como la
capacidad que desarrolla el alumno para organizar su propio proceso de
aprendizaje. La autonomia en el aprendizaje es intencional, consciente, explicita y
analitica. Su ejercicio implica la determinacién del estudiante de ser responsable y
de tomar decisiones personales sobre su aprendizaje, asi como la voluntad de
participar en la identificacién de sus propias necesidades de aprendizaje y la
definicién de sus objetivos (Gajardo Espinosa, 2021).

» FLEXIBILIDAD

La flexibilidad en el Ecosistema Unicab Virtual tiene varios significados. En
primer lugar, las necesidades de educacién en las familias, centradas en la educaciéon
de los nifios, nifas, adolescentes y j6venes son aquellas que requieren atencién
especial para permitir el fortalecimiento al acceso a fuentes de conocimiento en un
mundo globalizado, para responder a los retos del entorno. En este aspecto, la
flexibilidad se manifiesta por la libertad para las familias de educar a sus hijos en un
ambiente educativo que de soporte a las creencias de convivencia que se siguen en
el hogar y que influyen de una u otra manera en la préctica educativa diaria.
Adicionalmente, la flexibilidad desde el contexto educativo, significa hablar de la
situacién y caracteristicas socioecondémicas, politicas y culturales que rodean a una
persona y, por lo tanto, significa hablar de valores, normas, leyes, tradiciones,
tipologia escolar y funcionamiento del entorno académico. (Suarez, 2020).

» COMUNICACION ASERTIVA

En cuanto a la comunicacién asertiva, se considera un principio rector del
Modelo Pedagdgico, porque estd basada en la honestidad, el respeto, la empatia y
la claridad en todo el Ecosistema Unicab Virtual. Se permite y se respeta la
comunicaciéon de los diferentes puntos de vista sobre cualquier asunto de forma clara
y se defiende de manera calmada y educada, respetando las creencias y las ideas de
los demds. Dentro del modelo pedagégico, se permite que educadores y educandos
y sus familias descubran y admitan que hay diferentes formas de hacer y lo que se
plantea y que ademdés se considera las ideas y el lugar del otro.



> PENSAMIENTO CREATIVO

Mucho se habla del pensamiento creativo y dentro del modelo pedagédgico de
Ecosistema Unicab Virtual, se refiere a la capacidad de salirse de los patrones
convencionales de pensar y motiva a inventar nuevas maneras de solucién de
problemas o de crear algo empleando técnicas novedosas. Desde los diferentes
pensamientos (bioético, numérico, social, tecnolégico y humanistico) el pensamiento
creativo hace referencia a la manera de procesar la informacién para hallar
soluciones originales ante los nuevos retos que se presentan en la vida.

» PENSAMIENTO CRIiTICO

Lo mejor manera de fortalecer el pensamiento creativo es reforzar el
pensamiento critico, que es la capacidad manifestada por el ser humano para
analizar y evaluar la informacién existente con respecto a un tema, intentando
esclarecer la verdad de dicha informacién. En el Ecosistema se aplica el pensamiento
critico para intentar discernir la realidad de lo que se dice o se percibe a partir del
andlisis de los racionamientos empleados para explicarla. El enfoque principal en el
modelo pedagdgico de Unicab es ayudar a los estudiantes a crear su propia
identidad y ser capaces de elaborar su propio punto de vista con base en la
comprobacién y contrastacién de datos.

De acuerdo con Howard Garner, investigador y creador de la Teoria de las
inteligencias multiples, la vida humana requiere del desarrollo de varios tipos de
inteligencia. Segun el Dr. Garner, existen ocho tipos de inteligencias: lingUistica,
l6gico — matemdtica, espacial, corporal y cinestésica, intrapersonal y la naturista),
que se trabajan en el Ecosistema Unicab Virtual con el propésito de potencializarlas
y desarrollar diversas maneras de reaccionar ante las diversas situaciones que se
presentan en la vida.

» ESTRUCTURA Y SOPORTE TEORICO DEL MODELO PEDAGOGICO

El Modelo Pedagégico del Ecosistema Unicab Virtual tiene su soporte en un
enfoque Problematizador, de pedagogia conceptual y constructivista.



» PROBLEMATIZADOR

Porque la metodologia se fundamenta en el hecho de no brindar conocimiento
ya acabado, sino que se crean situaciones problema que le permiten a los estudiantes
apropiarse de informacién, la cual posteriormente, de manera analitica y de sintesis,
le permite construir conocimientos propios en la solucién de dichas situaciones
problema planteadas. Por otra parte, el modelo problematizador favorece el
desarrollo de la actividad mental y de pensamiento, el desarrollo de habilidades y
procedimientos necesarios para la aplicaciéon de conocimientos en la vida y/o en el
contexto que le toque vivir.

» CONCEPTUAL

Como se menciond inicialmente, la otra base del Modelo Pedagégico del
Ecosistema Unicab Virtual es el enfoque de la pedagogia conceptual, centrado en la
formacién de los estudiantes y su importancia radica en las demandas de la sociedad
actual, la cual exige cada vez mdés talentos creativos y felices.

Segun Garcia, P. y Tibocha, es evidente en estos tiempos, que los problemas
de fondo de algunas politicas educativas implementadas, no se solucionarian con
una mayor cantidad de nifios “educados”, sino en una urgente educacién de calidad
o mejor adn, una formacién de calidad. Las autoras sefalan que la Pedagogia
Conceptual hoy por hoy es una teoria pedagdgica integral, un paradigma formativo
innovador, contempordneo e incluyente, que propone rutas diferentes formativas de

las juventudes, independiente de su edad, estrato o condicién intelectual previa.
(Garcia, 2020).

El Ecosistema Unicab Virtual acogiéndose la Pedagogia Conceptual, trabaja
constantemente en la planeacién de rutas de formacién bajo cuatro elementos:
Propésitos, Ensefianzas, Secuencia Diddctica y recursos. Los anteriores componentes
estructuran tanto el componente pedagdgico del Modelo como su componente
diddctico.

» CONSTRUCTIVISTA

El constructivismo dentro del Modelo Pedagégico del Ecosistema Unicab
Virtual busca, junto con los otros dos componentes, que el estudiante tenga un
aprendizaje adecuado. Basada en la teoria de Jean Piaget, resalta la idea de que el



conocimiento va de la mano con las acciones que el estudiante efectia sobre el
ambiente que lo rodea, mediante dos procesos: asimilaciéon y acomodacién, que
significa que todo individuo va adquiriendo nuevos conocimientos a partir de otfros
existentes.

En el Ecosistema Unicab Virtual el nuevo conocimiento al que se enfrenta el
estudiante debe ser relevante para su vida, se adapta a sus posibilidades y su
desarrollo. Por medio del constructivismo, el estudiante aprende usando todos sus
sentidos, emociones, sentimientos, capacidades, por medio de una metodologia
activa, mediante la cual la persona y el colectivo acttan de acuerdo a sus propios
intereses, basados en su curiosidad o en sus necesidades.

Dentro de esta misma pedagogia constructivista, se contempla la teoria de las
inteligencias multiples: lingUistica, l6gico-matemdtica, visual-espacial, kinestésico —
corporal, musical y las inteligencias personales, por medio de las cuales los nifos,
nifias y [6venes desarrollan su habilidades y talentos a la par con su desarrollo
cognitivo.

Por todo lo anterior, en el Ecosistema Unicab Virtual se postula y se prioriza la
necesidad de entregar al estudiante las herramientas necesarias que le permitan
construir sus propios conocimientos. Es fundamental en el Ecosistema que el proceso
ensefanza — aprendizaje sea dindmico e interactivo, de modo que el conocimiento
sea una auténtica construccién conducida por la persona que aprende.

7. Plataforma educativa en el Ecosistema Unicab Virtual
- LMS- bajo directrices de Diseno Instruccional

Se conoce por plataforma digital o tecnolégica al conjunto de hardware y
software que crean las compahias innovadoras en tecnologia, disefiando
aplicaciones creativas, Unicas y cada vez mds accesibles al usuario, por medio de
recursos y servicios como la comunicacién, interaccién, transmisién de datos e
informacién, paquetes multimedia, entre otras utilidades.

En el Ecosistema Unicab Virtual, la plataforma educativa es un aspecto
fundamental y relevante para educacién escolar virtual. Moodle constituye la
principal herramienta de educacién, porque su disefio estd basado en las ideas
pedagdgicas del constructivismo, dado que el conocimiento se construye en la mente
del estudiante a partir de la modificacién o ampliacién de esquemas mentales previos



y en la interaccién con el medio, en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de
libros o ensefianzas magistrales.

Moodle es una herramienta de gestion de aprendizaje (LMS), o mds
concretamente Learning Content Management, de distribucién libre. Es importante
de Moodle la Flexibilidad, la Interactividad, la Participacién y el seguimiento del
estudiante e historial de actividades.

Moodle permite al maestro mediador del conocimiento la construccién de una
pdgina de curso a partir de elementos que se pueden anadir o retirar. El reto para el
maestro mediador esté en no permitir que la herramienta genere dependencia del
conocimiento que él tiene, sino que combine sus nociones de tecnologia y pedagogia,

de acuerdo al Modelo TPACK.

El Modelo Pedagégico del Ecosistema UNICAB Virtual estd pensado para
incentivar la autogestién del proceso de aprendizaje através de una sefalizaciéon que
permita avanzar dentro del ambiente de manera auténoma y auto guiada. Por esta
razén se presentan los cursos con un formato horizontal, con un cabecero principal
gue muestra la informacién sucinta del curso y el tutor, dicho cabecero se muestra a
lo largo del curso y durante la navegacién el recorrido de todo el curso.

llustracién 2. Cabecero principal de los cursos
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En este sentido, es importante mencionar que los dos pilares fundamentales
del disefio del AVA son la instruccion y la sefializacion de éste, ya que en UNICAB se
entiende que el usuario principal, o el estudiante, se encuentra con una comunicaciéon
no verbal y audiovisual a través de las pantallas. En otras palabras, lo que prima en
el modelo para el disefio del AVA no solo es el contenido, sino un disefio que le

permita al estudiante llegar a conocer ese contenido y el porqué de la necesidad de
dicho contenido (Duque Mendez, 2020).

Para llevarlo a cabo, en primer lugar, se encuentra la secuencia did4ctica del
Modelo Ecosistema UNICAB Virtual con sus seis pasos organizados en secciones
horizontales, cada seccién de la secuencia tiene su interés formativo de acuerdo a
unas necesidades particulares dentro de cualquier proceso de aprendizaje y se
ajustan al ritmo de aprendizaje de los estudiantes. La disposicién es horizontal,
sefializada por colores e iconos especificos y estratégicamente escogidos por un
equipo de disefo. En este punto, es clave aclarar que para UNICAB, la estética es
parte fundamental del método: un entorno agradable ocasiona menos agotamiento
y mantiene el entusiasmo con un ritmo constante; la organizacién de temas por
colores de acuerdo a su significado formativo le permite identificar las acciones y
habilidades a trabajar. La lectura y navegacién de la secuencia le permite desarrollar
(interiorizar) habilidades para replicar o desarrollar métodos de aprendizaje
organizados y sistemdticos para futuras situaciones de formacién académica y/o
personal. Nada estd puesto al azar, o tan solo por mostrar “buena imagen”, tanto la

forma como el fondo, la estética como el método, tienen su significado en el modelo
del ecosistema UNICAB Virtual.

llustracién 3. Lectura y navegacién de la Secuencia Didéctica
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Disefio de la secuencia didéctica del Ecosistema UNICAB Virtual (2022), sefalizacién horizontal. Fuente

propia.

Del mismo modo se presenta la instrucciéon, entendiéndose ésta como
indicaciones claras y detalladas que le indiquen al estudiante el método de estudio
y lectura del EVA, es decir, la forma en que debe leer y estudiar los recursos, el orden
en que debe trabajar, cémo entender y leer el ambiente, el significado de lo
sefializado, los tipos de recursos y sus caracteristicas y formas de estudio, la forma
en que se presentan los recursos, la forma de interactuar con los recursos.



Tabla. 5Método de estudio para Ambientes Virtuales de Aprendizaje, AVA

Identificacién del problema. ¢Qué componentes debe tener un
modelo para la generaciéon personalizada de

cursos virtuales?

Andlisis del problema y revisién Definicién de los elementos que
sistemdtica de literatura. involucra una estrategia de adaptacién

Identificacién  de los artefactos y Componentes a incluir ARTEFACTO -
configuracién de las clases de problemas MODELO

Proposicién de  artefactos  para Modelo para la generacién
resolucién de un problema especifico personalizada soportada en la estrategia de

adaptacién
Proyecto del artefacto seleccionado Diseno detallado. Técnica a utilizar en la

estrategia: sistemas de reglas

Desarrollo del artefacto Desarrollo prototipo

Evolucién del artefacto Pruebas con estudiantes. Cursos

diferenciados

Conclusiones Resultados de la investigacién. Fortaleza

del enfoque.

Comunicacién de los resultados Publicacién en revistas, seminarios y

conferencias.

Fuente (Duque Méndez et al., 2020)

Para llevar a cabo el disefio de los cursos, el modelo del Ecosistema UNICAB
Virtual tiene como fuente metodolégica el Disefio Instruccional, entendido éste como
un proceso pedagdgico en donde se planificay se produce gran cantidad de material
educativo que se adapta a los objetivos propuestos en cada curso, llevando al
estudiante a un aprendizaje agradable y de calidad (Tarazona, 2012).



No obstante, la experiencia institucional en el diseno de AVA ha mostrado que
un disefio de calidad de un curso requiere un poco mds que unas minimas
habilidades en el maestro con el uso y aplicacién de recursos TIC para la construccién
de materiales educativos, mds ain si se quiere un material que se ajuste a las
necesidades particulares del estudiante y la metodologia didéctica propuesta por la
institucién. Dicho esto, se entiende por Disefio Instruccional una metodologia
sistematiza y organizada por un equipo de trabajo con roles especificos.

El Modelo ADDIE de disefio Instruccional es la opcién metodolégica
seleccionada por UNICAB, dicho modelo consta de 5 fases relacionadas con su sigla,
cada uno de los resultados de las fases ADDIE conduce a la etapa posterior. En la
fase de Andlisis se identifica a los estudiantes target, los conocimientos existentes de
los educandos, el ambiente de aprendizaje y los problemas y objetivos
instruccionales. En la fase de Disefio, que es sistemdtica y especifica, se desarrollan
y seleccionan los objetivos de aprendizaje, las tareas, las lecciones y los medios de
comunicacién. En la fase del Desarrollo, se amplia el contenido y se utilizan las
tecnologias apropiadas. En la fase de Implementacién, los instructores y estudiantes
son capacitados en AVA y en otras tecnologias usadas en el curso. La fase de
Evaluacién se repite durante todo el proceso en acciones formativas y, al final del
proceso de desarrollo la evaluacién es sumativa, en forma de retroalimentacién de

los estudiantes (Sharif, 2015).

LOGROS ALCANZADOS POR EL ECOSISTEMA UNICAB VIRTUAL

»Logro 1. Diddctica para Educacion Escolar Virtual.

Uno de los principales logros en el Ecosistema Unicab Virtual, es el
conocimiento de la didactica para educacién escolar virtual, como herramienta
esencial para los maestros mediadores del conocimiento, al representar una de las
disciplinas fundamentales del Modelo Pedagégico, centrado en el estudio y desarrollo
del proceso de ensefianza — aprendizaje virtual. (Suarez, 2020).

» Logro 2. Pedagogia basada en “Pensamientos”

La construcciéon en Unicab de pedagogias a partir de pensamientos se basa
en dos hechos macro de cardcter universal, otros de cardcter nacional y los propios

del Ecosistema Unicab Virtual, lo cual constituye un logro especial de transversalidad
pedagdgica.



Los hechos de cardcter universal y que marcan las estrategias de los Estados
en el mundo son: Los Obijetivos de Desarrollo del Milenio (ODM) y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS). (PNUD, 2015).

El primero, se trata de los Obijetivos de Desarrollo del Milenio (ODM), los
cuales son ocho que los Estados miembros de las Naciones Unidas se
comprometieron a tratar de alcanzar para el afio 2015 vy, el segundo, los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS), también conocidos como Obijetivos Mundiales,
adoptados en 2015 como un llamado universal para poner fin a la pobreza, proteger
el planeta y garantizar que todas las personas gocen de paz y prosperidad para el
2030. Los 17 ODS estan integrados, ya que reconocen que las intervenciones en un
drea afectardn los resultados de otras y que el desarrollo debe equilibrar la
sostenibilidad medio ambiental, econémica y social.
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Obijetivos de Desarrollo Sostenible, ODS. Cepal

El objetivo No. 4 de los ODS es el de garantizar una educacién inclusiva,
equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la

vida para todos. Este objetivo estd coordinado por la UNESCO como organizaciéon
especializada en educaciéon. (UNESCO, 2017).

"Se necesita un cambio fundamental en la forma en que pensamos sobre el
rol de la educacién en el desarrollo mundial, porque tiene un efecto catalizador en
el bienestar de los individuos y el futuro de nuestro planeta. ...Ahora més que nunca,
la educacién tiene la responsabilidad de estar a la par de los desafios y las
aspiraciones del siglo XXI, y de promover los tipos correctos de valores y habilidades
que llevardn al crecimiento sostenible e inclusivo y a una vida pacifica juntos".

(UNESCO, 2015).



Segun la UNESCO, lo que la Educacién para el Desarrollo Sostenible ODS
requiere es una “evolucién de la ensefianza al aprendizaje”. Esta busca una
pedagogia transformadora y orientada a la accién y se caracteriza por aspectos tales
como el aprendizaje autodidacta, la participacién y la colaboracién, la orientacién
hacia los problemas, la inter y transdisciplinariedad y la creacién de vinculos entre el
aprendizaje formal e informal.

Las Directrices de cardcter nacional nacen del Ministerio de Educacién, MEN
y corresponden a los Lineamientos Curriculares, la Estdndares Bésicos de
Competencias y los Derechos Bésicos de Aprendizaje, entre otros. El MEN sefala que
la educacién virtual implica una nueva vision de las exigencias del entorno
econdmico, social y politico, asi como de las relaciones pedagégicas y de las TIC
(Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, 2017).

A nivel del propio Ecosistema Unicab Virtual, se logré adicional a la
vinculacién de las anteriores teorias, la vinculacién de las estrategias de aprendizaje
basada en el Pensamiento o Thinking Based Learnig, TBL, las cuales han inspirado
los pensamientos del Ecosistema Unicab Virtual y las pedagogias alternativas al
desarrollar el pensamiento critico y se fundamenta en el desarrollo de forma
cuidadosa en tres componentes:

. Andlisis de ideas
. Desarrollo de propuestas creativas y
. Pensamiento critico

Lo anterior corresponde a una guia didéctica que ayuda a los docentes y
estudiantes a aplicar el pensamiento eficaz en el proceso ensefianza — aprendizaje
de los contenidos de cualquier drea del saber y se ve reflejada en la secuencia
didéctica.

A continuacién, encontrardn las premisas generales de “Los Pensamientos” en
el Ecosistema Unicab Virtual:
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En el Ecosistema Unicab Virtual se acoge la inteligencia légica
matemética mostrando su relacién con todas las dreas del
conocimiento y situaciones de la vida cotidiana, pues podria decirse
que casi todas las actividades humanas tienen algin tipo de vinculacién
con la légica matemdtica, como es el caso de las ingenierias, en la
planificacién de la economia, direccién de la produccién, diagndstico
y tratamiento de enfermedades, estudio de rendimiento de deportistas,
la medicina, la mdsica, por nombrar algunas dreas. Ser una ciencia
capaz de ayudar a comprender el universo en muchos aspectos es lo
que justifica un adecuado planeamiento curricular escolar.
Cabe resaltar que el aprendizaje de la matemdtica es un factor
importante en el desarrollo de habilidades comunicativas y expresivas
en el estudiante del Ecosistema UNICAB, que pueda expresar de forma
mds coherente sus ideas y razonamientos, incorporando lenguaje
matemdético y elementos cuantitativos y cualitativos presentes en los
contextos de la sociedad.

Lo matemdética es sinénimo de pensamiento creativo,
analégico y critico para la formulacién y desarrollo de situaciones
probleméticas, con el fin de llegar a la mejor conclusién. Este contenido
orienta a los docentes a dinamizar en el estudiante la experimentacién
y la investigacién; incentivar la observacién, descripcién y clasificacion
de situaciones concretas y la abstraccién de propiedades comunes a un
conjunto de objetos reales o simbélicos.

Fisica
Biologia Pensamiento
Bioético
BIOETICO Quimica scaci
Etica

Educacién Fisica

El Pensamiento Bioético desea aprovechar el conocimiento
comun que tienen los estudiantes dentro de su contexto social,
adaptativo al mundo fisico y socio cultural e individual, para producir
conocimiento cientifico y tecnolégico.

Es importante incorporar las ciencias naturales y la
educacién al Mundo de la Vida de los estudiantes y sus familias, para
adquirir la comprensién de los fenémenos que ocurren en la realidad
bajo una concepcién holistica de la vida, donde se integre la salud,
entendiendo que ésta depende de muchos factores entre ellos la
vivienda, la nutricién, las condiciones de trabajo, la recreacién, el
deporte, el respeto por los demds, el cuidado de la naturaleza,
buscando la armonia con el entorno.




HUMANISTICO

Espaniol
Inglés
Filosofia

Educacién
artistica

PENSAMIENTO HUMANISTICO

ENGLISH

En los Lineamientos curriculares para lengua castellana, los
Lineamientos para Educacién Artistica, los Lineamientos curriculares
para idiomas extranjeros y las Orientaciones pedagégicas para la
filosofia en educacién media, coinciden en que todas son disciplinas
referentes a las diferentes formas de comunicacién, la literatura, el arte
y en general las ciencias humanas, porque se trata del estudio del ser
humano como ente social dando gran énfasis o aspectos como el
comportamiento, inferacciones humanas y la cultura, porque son
ciencias académicas relacionadas con la cultura humana. La filosofia
dentro del Pensamiento Humanistico del Ecosistema Unicab Virtual
trata de vincular las demds dreas en un érea transversal denominada
constructivismo, que se plantea como una forma de integrar las formas
de aprendizaje para la adquisiciéon del conocimiento.

TECNOLOGICO

Investigacion
Informética

Tecnologia

El pensamiento tecnolégico es pertinente dentro del modelo
pedagégico de UNICAB ya que las teorias de aprendizaje en los
estudiantes se centran en adquirir grandes conocimientos para
transformarlo en nuevas estrategias de aprendizajes, donde el
estudiante analiza, comprende, actta y realiza sus actividades de
manera apropiada a su formacién, puesto que es una pedagogia
flexible, interactiva y acorde a la edad del estudiante. También porque
es un pensamiento enriquecedor que apoya a los demés pensamientos
en el manejo de herramientas informdticas y de investigacién para
desarrollar componentes transversales para fomentar un proceso de
ensefanza-aprendizaje con diferentes herramientas y estrafegias
diddcticas con la implementacién de las TIC.




Economia

SOCIAL Antropologia

Sociologia

Economia Pensamiento
Social

Geografia —

Historia @

La mediacién del conocimiento en el pensamiento social;
indaga, consulta, explora con el objetivo de transmitir el conocimiento
a nuestros estudiantes, construyendo, actualizando y mejorando las
habilidades de cardcter investigativo, preguntando, orientando hacia
la creatividad, despertando capacidades criticas, argumentativas,
propositivas, basados en experiencias sociales reales, orientando en la
prdctica los conocimientos propios de las ciencias sociales y su utilidad
en la realidad real.

No puede existir un proceso de formacién integral de sujetos
aportantes a la sociedad que no sean conscientes del cardcter
propiamente social que desempefan, por esto el pensamiento social
es base fundante en la construcciéon de un modelo pedagégico escolar
virtual que contribuye a la formacién de sujetos preparados para el
siglo XXI y con las capacidades necesarias para enfrentarse a los
desafios propios de esta sociedad globalizada que nos vincula y nos
llama a la accién.

Lo anterior, cobra importancia, en el sentido de que, a pesar,
de ensefar y aprender desde la virtualidad, los seres humanos que se
forman bajo nuestro Ecosistema siguen haciendo parte de una
sociedad viva: una sociedad que se transforma a partir de los
fenémenos sociales, politicos, culturales y econémicos que son
concebidos y producidos por los mismos seres humanos. Esto, en
definitiva, nos compromete como equipo para fortalecer los procesos
de ensefianza desde una mirada critica de una sociedad y de un
contexto altamente cambiante.

Fuente: Formato “los pensamientos” desarrollado por los tutores mediadores, 2020 y 2021

» Logro 3. La secuencia didactica como intencionalidad de la ensefranza

La secuencia diddctica es una instancia de planificacién estratégica a partir de
propdsitos bien definidos (intencionalidad de la ensefanza), para el logro de
objetivos claramente identificados, formulados y compartidos con los estudiantes, es
decir, los aprendizajes deseados (Morales, 2020).

La Secuencia Diddctica dentro del Modelo Pedagégico del Ecosistema Unicab
Virtual es uno de los logros mdés destacados porque cumple una funcién vital al
enfatizar en la responsabilidad del docente para proponer a los estudiantes
actividades secuenciadas que permitan establecer un clima de aprendizaje favorable.



El debate de la didéctica actualmente se centra en el aprendizaje, poniendo
énfasis en preguntas orientadoras, de manera que el estudiante recupere e incorpore
nociones que le permitan estructurar sus respuestas.

Segun Angel Diaz, la forma como los estudiantes incorporan nuevas nociones
es un proceso complejo de estructuracién/ desestructuracién/ estructuracién,
mediante multiples operaciones intelectuales tales como: hallar relaciones con su
entorno, recoger informacién, elegir, abstraer, explicar, demostrar, deducir, entre
otras, en la gestacién de un proceso de aprender. El estudiante aprende por lo que
realiza, por la significatividad de la actividad llevada a cabo, por la posibilidad de
integrar nueva informacién en concepciones previas que posee, por la capacidad
gue logra de verbalizar ante otros la reconstrucciéon de la informacién. (Instituto de
Investigaciones sobre la Universidad y la educacién, 2013).

La secuencia diddctica es una nocién formulada inicialmente por Hilda Taba
y posteriormente se realizan trabajos especificos de investigacién por Diaz Barriga
(1984-1996), con el propdsito de permitir en los estudiantes el desarrollo de
aprendizaje significativo. (WMCMF Web del maestro).

Con el fin de contar dentro del Modelo Pedagdgico del Ecosistema Unicab
Virtual, con una orientacién general que ayude a ubicar la secuencia didéctica en el
marco de un conjunto de tareas de planeacién didéctica, a continuacién, se
presentan las orientaciones generales de la misma, las cuales a su vez son asumidas
de manera auténoma por el maestro mediador del conocimiento, quien finalmente
estructura su trabajo de acuerdo a su visidn y propédsitos educativos:

llustracién 4. Relacién de la secuencia didéctica con los Principios Rectores del Modelo Pedagégico

SECUENCIA DIDACTICA del Ecosistema UNICAB Virtual

Problematizador Conceptual Constructivista
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Fuente: Mg. Sebastidn Sudrez Carrasquilla, director del GIU



La secuencia diddctica en el Ecosistema Unicab Virtual, parte de la estructura
y el soporte tedrico mismo del Modelo Pedagdgico: problematizador, Conceptual y
Constructivista, explicados inicialmente en este documento.

La secuencia diddctica es el resultado de establecer una serie de actividades
de aprendizaje que tengan un orden interno entre si, partiendo de la intencién
docente de recuperar aquellas nociones previas que tienen los estudiantes sobre un
hecho, vincularlo a situaciones problemdticas y de contextos reales con el fin de que
la informacién que va incorporando auténomamente, genere conocimiento
significativo, tenga sentido y pueda abrir un proceso de aprendizaje. La secuencia
requiere que el estudiante realice actividades que vinculen sus conocimientos y
experiencias previas, con una situacién o pregunta orientadora que provenga de lo
real. Estas actividades corresponden a:

llustracién 5. Las experiencias previas y los nuevos conocimientos segin el Modelo Pedagégico

A8 Constructivista

Actividades
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Fuente: Grupo de Investigacién de Unicab, GIU



De acuerdo con Diaz Barriga, en la conformacién de esta propuesta de
actividades subyace simulténeamente una perspectiva de Evaluacion Formativa, que
permite retroalimentar el proceso mediante la observacién de los avances, retos y
dificultades que presentan los estudiantes en su trabajo (Diaz Barriga, 2013).

Las actividades de apertura o de inicio permiten abrir el proceso de
aprendizaje a partir de una situacién problema o una pregunta orientadora, por
medio de la cual se motiva al estudiante a identificar sus saberes previos y a
determinar qué y como se va a exigir a si mismo durante el proceso de aprendizaje.
Por medio de estas actividades diddcticas de inicio se pretende en la secuencia
diddctica del Ecosistema Unicab Virtual, que el estudiante se motive, reaccione y
traiga a sus pensamientos o sistema cognitivo diversas informaciones o
conocimientos para encaminar la solucién de la situacién problema planteada. La
importancia de esta etapa en la secuencia didéctica radica en dar valor vy
reconocimiento a lo que el estudiante quiere aprender, porque se plantea desde su
mundo real de convivencia.

Las actividades de desarrollo, tienen la finalidad de que es estudiante
interaccione con una nueva informacién, producto de su actividad auténoma de
investigacién y de alli dar sentido y significado a su nuevo conocimiento, es decir,
estas actividades de desarrollo empiezan a transformar informacién en destrezas.

Las actividades de cierre se realizan con la finalidad de lograr una integracién
de conocimientos para sintetizar el proceso y el aprendizaje desarrollado y su
transferencia al mundo real. Simultdneamente, las actividades de cierre posibilitan
una perspectiva de evaluacién tanto para el maestro mediador del conocimiento
como para el estudiante.

En términos generales, las etapas de aprendizaje a partir de la secuencia
diddctica del Ecosistema Unicab Virtual se pueden visualizar de la siguiente manera:

llustracién 6. Relacién de las actividades de la secuencia didéctica con el Modelo Pedagégico

Actividades : Actividades
de desarrollo de cierre
Problematizador Conceptual Constructivista

Lo que sé Interpreto Compruebo Aplico

Fuente: Grupo de Investigacién, GIU



El papel de la evaluacién en la secuencia didéctica es articulador entre
actividades de aprendizaje y actividades de evaluacién propiamente dichas durante
toda la secuencia diddctica. Es aqui donde las habilidades de aprendizaje cobran
vida e importancia. A partir de la idea de trabajar con elementos o situaciones de la
vida real (situaciones problema, casos o proyectos), la evaluacién también debe
reflejar esta articulaciéon entre informacién y situaciones del contexto real de los

estudiantes.

llustracién 7. Relacién entre la secuencia diddctica y las habilidades de aprendizaje

HABILIDAD  OPERACIONES INTELECTUALES

Informar - Manifestar - Publicar - Exponer - Explicar

DIVULGAR
Producir — Construir — Disefiar — Modelar — Conjeturar - planear
CREAR
&« .
N\ EVALUAR Comprobar — Revisar — Juzgar — Detectar — Monitorear — Criticar —
Formular hipétesis — Argumentar — Proponer — Deducir — Concluir -

= Estimar
=
£ Ejecutar — Implementar — Desempefiar — Experimentar — Graficar —
§' APLICAR Transferir — usar — Simular — Ejercitar — Resolver - Galcular
[==]

AN

Jerarquizar — Comparar — Deconstruir — Estructurar — Integrar —

B ANALIZAR Caracterizar — Atribuir — Organizar — Asociar — Diferenciar - Seleccionar —
s Discriminar — Contrastar - Sintetizar
-5
E | \ Interpretar — Ejemplificar — Clasificar — Resumir — Inferir — Parafrasear —
COMPRENDER Relacionar — Traducir — Representar — Referir — llustrar — Definir -
Registrar
g 8
=
g | S '\ Recordar — Listar — Describir — Nombrar — Localizar — Relievar —
g ; RECUPERAR Reconocer - |dentificar

Fuente: Arnulfo Mesa. Asesor Consultor académico de Unicab, 2022



RUBRICA DE EVALUACION

GRADO: NOVENO PERIODO: PRIMERO PENSAMIENTO: BIOETICO

COMPOMENTE ©

E ESTRATEGIA DE EVALUACION

SECCION DE LA SECUENCIA DIDACTICA  ACTIVIDAD A DESARROLLAR (%) DE EVALUACION PARA CADA ACTIVIDAD ALA DE NOTAS

SR = 30-300l
—— - 3.0-3.9 Basico
COMPRUEBD *  Retohistoria de la quimica 30 A0-46 Al
APLICO *  Retofinal 4.7 - 4.8 Superior

"REGUNTA PROBLEMAT
omo puedo apreciar los diferentes cambios de temperatura y

DORA:
fendmenos ondulatorios en la vida cotidiana?

A ASPECTOS A TENER EN CUENTA PARA EL DESARROLLO DEL PERIODO:

Rezpetar elorden de las pestaiias, es dedir ir de la “pregunta” a la pastafia "aplico™

*  Leer cuidadosamente las instrucciones para desarmollar las actividades antes de realizarlas v estar seguro de que estén completas al memento de enviaras,

.

.

Sl enwias el trabajo al correo electrénico recuerda que en plataforma tamblén debes dejar evidenca de tu entrega por medio de una portada de presentacidany la nota indicando gue el trabajo fue
enviado al correa.
No olvidar leerla retroalimentacidn de todos los trabajos.

Fuente: Licenciada Catherine Montariez. Maestra Mediadora. Ecosistema Unicab Virtual y GIU.




Descrita de una manera més detallada y a partir de la “situacién problema”,
en la secuencia diddactica “Lo que sé” corresponde al reconocimiento de los sabes
previos con que el estudiante cuenta para abordar la situacién problematizadora. En
“Interpreto”, es estudiante comprende, investiga y hace una primera aproximacién a
la construccién de nuevo conocimiento. En “Compruebo”, el estudiante tiene la
posibilidad de construir nuevo conocimiento a partir del andlisis de la nueva
informacién aprendida y revisar hasta dénde ha logrado el dominio necesario de
dicha informacién, sin necesidad de repeticion memoristica de lo aprendido. En el
“Aplico” se evidencia en el estudiante la transferencia de operaciones intelectuales
tipicas de “aplicar”, tales como ejecutar, implementar, desempenar, experimentar,
graficar, usar, simular, ejercitar, resolver y calcular.

»Logro 6. Participacion en eventos internacionales como ponentes

El proyecto Ecosistema Unicab Virtual ha sido invitado a participar en los

siguientes eventos:

» Logro 7. Asesoria a pasantes de pregrado de la Universidad

Pedagodgica y Tecnolégica de Colombia



PRACTICANTES POR PENSAMIENTO.

Pensamiento Nombres Ao Nombre de proyecto Resultados
Sergio Cadena 2016 Desarrollo Material Un curso virtual para la
Audio Visual Como integracién de material
Guia audiovisual por htiml5
En el Uso De La
Plataforma Educativa
de Unicab.
Johanna Monroy | 2017 RECURSOS Repositorio de
Caroli EDUCATIVOS herramientas y recursos
arennd VIRTUALES educativos TIC
Castellanos
Ginna Castellanos | 2017 Biblioteca digital Se deja el producto como
material de apoyo para los
procesos de investigacion
de los estudiantes.
Edwin Gonzdlez 2019 App Valores UNICAB Se realizé una App con un
(android) tema transversal como los
valores, esta app contiene
juegos, video, infografias y
test de preguntas tipo icfes
Fidel Mauricio El proyecto ha demostrado
Di benefici
oz 2020 Banco de recursos TIC ser vy beneticioso pard

Eduar Fabian
Galidno

estudiantes y docentes.
Personalmente, cuando un
estudiante tiene dudas
sobre cémo utilizar una
herramienta o no sabe
cémo realizar una
actividad, lo remito al
"banco de recursos TIC". Es
importante que los
docentes nuevos conozcan
acerca de esta ayuda, ya
gue puede ser de gran
utilidad para ellos
también.




Jhonatan
Patarrollo

2021

Museo Virtual Unicab

El docente en formaciéon
disefio un espacio para la
ensefanza de las ciencias
sociales desde la visita
virtual @ un museo, en el
cual se abarcan las
temdaticas del grado que
tuvo a cargo. Enlace para
ver el museo:
https://www.artsteps.com/
view/608882619c82af73c
d444559/2currentUser

Sergio Andres
Forero

2021

Dossier para la
ensefianza de las
Ciencias Sociales

Realizacién de un espacio
virtual que recopilé
podcast, juegos y guiones
histéricos encaminados a
la ensefianza de algunos
temas de grado noveno.
Enlace del dossier:
https://dossierunicabvirtual

.es.tl/

Daniel Mendieta

2021

Las TIC y la utilizacién
de herramientas
visuales para el
desarrollo de saberes
académicos y
competencias
ciudadanas

Fomentar la utilizacién de
las TIC como herramienta
que faciliten la
comprensién de los hechos
sociales y la participacién
estudiantil en la
conformacién de un
aprendizaje significativo en
los estudiantes de grado
décimo y undécimo.
Enlace para el proyecto:
https://danielmendieta3.wi
xsite.com/democracia-
unicab

Marli

Balaguera

Julian Diaz
Leidy Diaz

2021

I .
Herramienta

TIC: un banco de recursos
para abordar el estudio
de las mateméticas"

La pdgina web es un
espacio de definiciones de
conceptos matematicos

abordados desde un B




materializado en la
pégina web:
https://presaberesunicab.

wixsite.com/numerico

punto aplicativo a
situaciones reales,
permiten que los
estudiantes por medio de
su exploraci D on D

y la reproducciéon de los
distintos videos de
diferentes ramas de la
matemdtica, puedan
afianzar los B

conocimientos de los
cuales tengan indicios o
simplemente no recuerden.

La pdgina es una
herramienta la cual puede
ser actualizada y
modificada en fines de
crear més B

material sobre las
temdticas no abordadas
en este proyecto. B

Los videos educativos son
una herramienta
importante en cualquier
aprendizaje, porque dan

flexibilidad al creador de
afadir los componentes
que crea necesarios, con el
fin de cumplir con el

proceso de la
transposicién didéctica.

Elaboracién informes
individuales de resultados
pruebas de admisién

2021.




Sofia Bernal

La evaluacién de
admisién como
herramienta para

mejorar los procesos de

Disefio de informe
individual de resultados
evaluacién de admisién.

Informe general de

2021 ensefianza - resultados (2021) pruebas
) aprendizaje de los de ingreso como punto de
Mariana . partida para evaluar
Granados gs’rudmn’res de nueve calidad educativa en afos
ingreso del colegio teriores
virtual UNICAB posieriores.
Dayana Alexandra | 2022 Videos educativos que | Videos institucionales con

Camargo
Zanguia

Diana
Patricia
Lopez

Sandoval

aporten a la
comprensién del
pensamiento
matemdatico.

el aval del equipo creativo,
que incluyen los
lineamientos del Ministerio
de Educacién en sus
contenidos, pensamiento
variacional, estadistico,
numérico, geométrico y
espacial.

Se entregé el respectivo
soporte calificable de los
videos, en formay
contenido.




» Logro 8. Excelentes resultados en las pruebas evaluar para avanzar
de 3° a 11°y en las pruebas saber 11

ad)

"' | & Pruebas Saber 11y 3 a 11

)
"b
[}
o
b |
NI

- Clic aqui

» Logro 9. Proceso de capacitacion docente, Unico y exclusivo para
educacion escolar virtual.

Dado que el Ecosistema Unicab Virtual es referente de la educaciéon escolar
virtual en Colombia, otro de los logros del Ecosistema es preparar y entrenar
adecuadamente al talento humano docente y administrativo. Los aspirantes a formar
parte del equipo de tutores mediadores del conocimiento deben revisar de manera
critica y analitica los conceptos y aportes de algunos de los autores precedentes del
Modelo Pedagégico del Ecosistema Unicab Virtual. Para tal efecto, el Proyecto
Educativo Institucional, PEl, ha optado la Pedagogia Virtual, basada en el E-learning
mediada por TIC cuyos fundamentos filoséficos y pedagdgicos se inspiran
principalmente en el Personalismo de Emmanuel Mounier, en la propuesta de Jean
Piaget y Liev Semionovich Vygotski, Manfred Maxneef, Howard Gardner, Rodolfo
Llinds, Paul Freire, Sir Ken Robinson, George Siemens, John Dewey, Reuven
Feuristein, Dann Coyle, entre otros.



https://www.canva.com/design/DAFBGEiI15c/RjZvWfDRnurMVsZWnXy41w/view?website#2

= Reusién Sachillrate.
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Este logro se basa en la comprensién de que la persona humana es auténoma,
singular, trascendente, individual, activa y creativa, es pensante, critica, libre y
responsable, y, finalmente, es por naturaleza sociable, solidaria y desarrolla
habilidades que puede potencializar con el apoyo de mediadores-entrenadores que
coadyuvan en la formacién de talentos. Personas con habilidades, potencialidades y
necesidades existenciales y axiolégicas; con diferentes tipos de inteligencia:
Linguistica, Légico Matemdtica, Espacial, Fisica, Kinestésica, Musical, Interpersonal,
Intrapersonal, Naturalista, Trascendente y Cibernética, preferencias sensoriales,
preferencias multiples (crono biolégicas, socioldgicas, fisioldgicas, psicolégicas, y
ambientales), tendencias en la percepcién y en procesamiento, con preferencias
instruccionales, con preferencias intelectuales, con preferencias de mdultiples
actitudes, percepcién, toma de decisiones y tipo de vida.

Dadas las caracteristicas del Modelo Pedagdgico, los profesionales inician una
formacién en herramientas TIC, con las caracteristicas que se describen a
continuacién:

Tabla 6 Descripcién del curso sobre herramientas TIC para Tutores mediadores del conocimiento

NOMBRE DEL Herramientas TIC para la construccién de material educativo digital.
CURSO.

JUSTIFICACION La unidad estd orientada a implementar las TIC en la prdctica docente de
ensefianza- aprendizaje a través de un campus o plataforma virtual, con el objetivo de
propiciar nuevas propuestas curriculares, pedagdégicas e innovadoras, por tanto, el
desarrollo de material educativo para ambientes virtuales de aprendizaje requiere
componentes visuales atractivos, interactivos, comprensibles, adaptables e informacién
asertiva que ayude a mejorar las prdcticas del docente en la comunicacién entre el
conocimiento y el estudiante.

Se propende dar formacién a los docentes en cuanto a herramientas TIC de
almacenamiento, comunicacién, construccién y desarrollo de contenidos educativos para
un Ambiente Virtual de Aprendizaje AVA, por tanto, se parte de tres dimensiones: Nociones
bésicas en TIC; practica de herramientas: textuales, multimedia, grdfica, audiovisual,
lenguaje visual y finalmente, propuesta de una actividad para una AVA mediada por
herramientas digitales por parte del docente en formacién.

OBIETIVOS General.

Apropiar e implementar las TIC en el plan de estudios, pedagogia y aula con
destrezas de movilizar conocimiento, promover innovacién y generar soluciéon de
problemas desde un escenario virtual.

Especificos.

* Reconocer y comprender nociones bdsicas para integrar las TIC en la préctica
de ensefianza- aprendizaje en un escenario virtual.

* Desarrollar e implementar recursos digitales educativos (textuales, multimedia,
grdfico, audiovisual) para la ensefianza- aprendizaje hacia un entorno virtual a partir de
las necesidades del estudiante.

* Aplicar estrategias en el desarrollo de contenidos y actividades académicas
mediado por herramientas TIC.




Contenidos.

* Competencias bdsicas docente para un sistema e-learning segin los
estdndares de competencia UNESCO.

* Orientaciones e-learning para el disefio, producciéon e implementacién de
cursos virtuales.

* Introduccién al uso de la Imagen y lenguaije visual con herramientas de
configuracién y organizacién (color, tamafio, espacio de trabajo, simetria...) *
Conceptualizacién de herramientas TIC digitales para la construccién, presentacién, de
contenidos educativos de tipo audiovisual y multimedia.

* Herramientas de Google para el almacenamiento, presentacién y
comunicacién sincrénica y asincrénica. (Google Docs., drive, YouTube, Hangouts,
Presentaciones de Google...)

* Tipos de video educativo
* La infografia didéctica

* Motores de busqueda Google académico, Google Kids, Pixabay, Jamendo
(imdgenes, audio, académicos, videos...)

* El foroy el cuestionario.

Metodologia

El desarrollo de la unidad “Herramientas TIC para contenido educativo” estd
planteada para una modalidad virtual, la estrategia que se propone estd en cinco fases
articulada a la secuencia teérico/conceptual, practico/experiencial y
propositivo/demostrativo.

En la primera fase se trabajard conceptos previos de herramientas digitales TIC.

En la Segunda fase: lecturas, conversatorio online, cuestionarios y participacién
en el foro.

En la Fase tres: desarrollo de diferentes contenidos educativos mediado por
diversas herramientas digitales (video, infografias, presentaciones, cuestionarios, foros,
buscadores).

En la Fase cuatro, desarrollo del curso “infografias didacticas” participacién en el
foro y encuesta. Quinta fase, propuesta de un ambiente virtual en que se evidencie la teoria
y la préctica.

Ciriterios de
evaluacién.

1. Tebrico/conceptual.

* Explica los principios de aprendizaje multimedia mediante herramientas
grdficas y sala de conversacién online

* Identifica herramientas digitales para la construccién, presentacién,
almacenamiento y comunicacién de contenido educativo digital, segin las necesidades
del contexto expresado en un test.

* Ejemplifica el significado del uso de la imagen y del lenguaije visual en un
foro.

2. Practico/experiencial

* Usa y propone motores de bisqueda como Google académico, Google Kids,
pixabay, jamendo, para el desarrollo de las diferentes actividades académicas.

* Selecciona y categoriza diferentes recursos TIC (textuales, multimedia,
grdfica, audiovisual, foro, motores de busqueda, tutoriales) segin las necesidades de
aprendizaje a través de una propuesta.




aprendizaie.

¢ Elabora evaluaciones, foros, blog, infografias para un entorno virtual.

* Emplea herramientas de configuracién y organizacién (color, tamafo,
espacio de trabajo, lenguaje visual) en la construccién de un ambiente virtual de

3. Propositivo/demostrativo.

* Disefia y explica un ambiente virtual de aprendizaje utilizando diferentes
herramientas TIC en la construccién, planteamiento y evaluacién de los contenidos, a
través de una socializacién online.

Propone herramientas de comunicacién sincrénicas y asincrénicas en un
ambiente virtual de aprendizaje.

TIEMPO. Tiempo/Duracién: Tedrico/conceptual: 10 horas Practico/experiencial. 20
horas.
Propositivo/demostrativo: 20 horas Total: 50 horas.
¢ UNESCO (2008). Estandares de competencia en TIC para docentes.
* Ministerio de Educacién Nacional y Universidad de la Sabana (2013).
Recursos Orientaciones para el disefio, produccién e implementacién de cursos virtuales. Bogoté,

Colombia: Ministerio de Educacién Nacional de Colombia.

* Bravo Ramos, Luis (1996). ¢Qué es el video educativo? Comunicar, (6),
Disponible en: https://www.redalyc.org/articulo.oa2id=158/15800620

¢ Teoria del aprendizaje Multimedia de Richard Mayer * Herramientas de
Google * Plataforma virtual colegio Unicab

¢ Curso de infografias diddcticas. Tesis Uso de Infografias Diddcticas para la
Ensefianza en un Sistema E-Learning

* Skype, foro, cuestionario, video, infografias y diapositivas

Para completar la formacién, los profesionales aspirantes obligatoriamente
deben cursar y aprobar el Diplomado E - Learning, cuyas caracteristicas se describen

a continuacién:

Tabla 7 Descripcién del Diplomado E - Learning para la Practica Docente

DIPLOMADO - E LEARNIG PARA LA PRACTICA DOCENTE

Nombre
de la unidad

Disefio de un
ambiente virtual de
aprendizaje, AVA

Descripcién
general de la unidad

Con esta unidad, destinada
a la préctica docente, se pretende dar
a conocer métodos y recursos basados
en las TIC para el disefo vy
construccién de ambientes virtuales
para el aprendizaje; esta unidad le
permitird  al docente desarrollar
habilidades con TIC para el disefio de
estrategias de ensefianza y
aprendizaje en un ambiente virtual, asi
mismo, el docente ampliard sus
posibilidades de ensefianza virtual con




el uso de diversos recursos digitales
(académicos, audiovisuales,
multimedios y gestores de contenidos)
para la educacién.

Objetivos
de aprendizaje

General:

Construir  un  ambiente
virtual para el aprendizaje,
AVA, a partir de recursos,
métodos y herramientas
digitales que le permitan al
docente disefiar estrategias
de ensefianza y
aprendizaje con TIC.

Especificos:

Conocer las bases teéricas que comprenden el disefio
de un ambiente virtual para el aprendizaje.

Incorporar recursos y material educativo digital para el
disefio de ambientes virtuales para el aprendizaje.

Disefiar unidades de conocimiento (clase) virtuales que
incluyan recursos digitales pertinentes a las necesidades
del aprendizaje.

Disefiar un ambiente virtual con estrategias para el
aprendizaje.

Criterios
de evaluacién

1.  Comprende la utilidad de los conceptos de LMS, CMS, Disefio instruccional y
principios multimedia del aprendizaje al responder acertadamente a su significado en
la construccién de un ambiente virtual. (cuestionario).

2. Incorpora, en una clase virtual, recursos audiovisuales y material educativo
multimedial de manera pertinente a lo que se pretende ensefar en la unidad de

conocimiento.

3. Disefa un ambiente virtual para el aprendizaje que incluye, de manera pertinente y
organizada, estrategias de ensefanza y aprendizaje, recursos audiovisuales y
material de apoyo educativo, y lo representa a través de un lenguaie claro a través de
pantallas.




Disefio de un ambiente virtual para el aprendizaije.

Estrategias Esta unidad se divide en 4 secciones o Tiempo/Duracién:
unidades de conocimiento, las secciones deben ser
trabajadas en el orden en que se presentan (izquierda Introduccién al disefio del

a derecha), cada unidad debe ser leida y estudiada de | ambiente 10 horas.
acuerdo a las instrucciones que alli se presentan;
generalmente se presentaran instrucciones de manera Disefio de una instruccién
vertical, cada instruccién contiene una actividad que se | 10 horas

debe desarrollar antes de pasar a la siguiente
instruccién, de este modo, lo que se presenta en el Recursos digitales 10 horas

curso se evaluara de la siguiente manera: . . .
Disefo del ambiente virtual

Teérico/Conceptual: Cuestionario  de | 20 horas

introduccién al disefio del ambiente

Practico/experimental: Disefio de clase
virtual 1 (enfoque instruccional)

Practico/Experimental: Disefio de clase
virtual 2 (enfoque recursos multimediales)

Propositivo/demostrativo:  Disefio de un
ambiente virtual para el aprendizaje en google
classroom y Googlesites.

Recursos Computadora (PC o MAC), parlantes de
computadora, conexién a internet, cuenta de corren
en Gmail, cuenta de Skype.

La educacién virtual obliga a que los tutores mediadores del conocimiento
mantengan una formacién continua y desarrollen capacidades, habilidades, valores,
actitudes y aptitudes con los que enfrentarse a los cambios sociales, tecnolégicos y
econdémicos que caracterizan la sociedad actual. La buena disposicién de los
profesionales docentes para formar parte de este proceso es clave.

En el Ecosistema Unicab Virtual los cambios siempre son necesarios, pues no
es lo mismo intervenir el proceso ensefianza — aprendizaje de la misma manera que
hace 10 afos, ni siquiera como el afo anterior, pues con la formacién hay que seguir
la misma légica. Por lo tanto, es fundamental una formacién continua del docente,
que sea de calidad, porque es imprescindible que esta disciplina siga resultando Util
para las nuevas generaciones. Si bien la educacién es un proceso para facilitar el
aprendizaje en cualquier contexto, la via en la que el estudiante accede al
conocimiento cambia y evoluciona y de esto depende, en gran medida, la labor del
docente.



En el Ecosistema Unicab Virtual, los tutores mediadores del conocimiento
tienen como misién disefiar escenarios en los que los estudiantes sean capaces de
aprovechar las herramientas a su alcance para lograr sus metas y, por lo tanto, la
formacién continua incide mucho en el hacer del docente una figura que de libertad
a sus estudiantes para ganar en competencias y superar los retos que plantea la
sociedad actual.

Por lo anteriormente expuesto y con el dnimo de saber incorporar los nuevos
conocimientos y contenidos tedricos en formulaciones prdcticas, son temas de
constante andlisis en capacitaciéon continua docente los siguientes:

\

El trabajo colaborativo

La participaciéon docente en la generacién de estrategias de aprendizaje
La creatividad

La motivacién personal y de los estudiantes y padres de familia

La libertad de expresién

El correcto uso de las nuevas tecnologias

Inteligencia emocional

Innovacién Educativa y metodologias Activas para educacién virtual

AN NENENENENEN

Atencién en situaciones escolares de dislexia y otras dificultades de
aprendizaje

<

Comunicacién con padres y tutores

(\

Educacién Inclusiva y atencién a la diversidad
v Entre otros



» Logro 10. Suscripcion del grupo de investigacion de Unicab, GIU,

en la plataforma scieti del Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion.

GIU- GRUPO DE INVESTIGACION UNICAB

Datos basicos

Aiio y mes de formacion 2017-7

Departamento - Ciudad BOYACA - SOGAMOSO

Lider Juan Sebastian Suarez Carrasquilla
¢La informacion de este grupo se ha certificado? Si el dia 2022-07-18

Pagina web unicab.org

E-mail investigacion@unicab.org

Clasificacion

Ciencias Sociales -- Ciencias de la Educacion - Educacion General (Incluye

Area de conocimiento Capacitacién, Pedagogia)

Programa nacional de ciencia y tecnologia No Aplica

Programa nacional de ciencia y tecnologia (secundario) No Aplica

Instituciones
1.- UNIDAD DE CAPACITACION EMPRESARIAL DE BOYACA UNICAB CORPORACION EDUCATIVA - (Avalado)

Plan Estratégico

Plan de trabajo: El GIU - Grupo de investigacion UNICAB se constituye y estructura entorno a una ruta de trabajo establecida por la necesidad de
visibilizar el ejercicio teérico-practico de la educacion escolar virtual, para lo cual se propone un plan de trabajo estratégico que gira entorno a el
siguiente horizonte investigativo: ;Qué investigar? Se investigard, el proceso histdrico, el desarrollo metodoldgico y la estructura teérica de la
educacion virtual en Colombia tomando como referente el trabajo desarrollado en UNICAB durante su experiencia. Por lo tanto se plantean
procesos de investigacion inmersos en tres principios elementales: 1. Historia del desarrollo de la educacién virtual de bésica primaria, basica
secundaria y media vocacional en Colombia. 2. Evolucién y desarrollo de la estructura metodolégica de los procesos pedagdgicos de ensefianza
aprendizaje escolar virtual. 3. Estructura tedrica sobre la cual se ha soportado, se soporta y se debe soportar la educacién escolar virtual. Estos
tres elementos se investigaran tomando como fuente fundamental para la recoleccién de informacién el trabajo de campo que se realice con los
actores directos de la comunidad educativa como fuente real del desarrollo de la educacion escolar virtual y todos sus procesos (estudiantes,
familias, profesores, directivos; comunidad educativa en general) Es necesario aclarar que no se pretende trabajar de forma aislada entre los
componentes de la educacion escolar virtual sino que se propone vincular todos los elementos que convergen en los procesos pedagdgicos e
investigativos propios de la pedagogia escolar y sus alcances desde el enfoque virtual de la misma. ;Por qué investigar? Porque el desarrollo de
investigacion que esclarezca los procesos y avances de la educacién escolar virtual y su campo de influencia, se convierte en una necesidad
preponderante ya que generar un soporte histérico, metodoldgico y teérico que pueda esclarecer el desarrollo de la educacién

Estado del arte: Para el GIU, En términos précticos, la investigacién es un proceso intelectual y experimental que comprende un conjunto de
métodos aplicados de modo sistematico para intereses cientificos, humanisticos, sociales o tecnolégicos. Por lo tanto se parte de él anterior
postulado y se cuenta con bases teéricas estables como soporte estructural del Colegio Virtual Unicab de Colombia como alternativa
educativa,implementadas a partir de una revisién exhaustiva de diversas fuentes, textos y citas a nivel internacional, regional y local. El Colegio
Virtual Unicab esta considerado como referente de la educacion virtual para educacién bésica primaria, basica secundaria y media académica en
Colombia. Desde 2017 ha venido fortaleciendo su area de investigacion, y muestra de ello es el grupo de investigacién de UNICAB - GIU, para dar
soporte al Modelo Pedagdgico de la institucién mediado por TIC, orientado por maestros mediadores y orientadores del conocimiento que
estudian, investigan y acompaiian los procesos de ensefianza aprendizaje para responder a las exigencias de la educacién del siglo XXI. El GIU es
el soporte investigativo del Colegio Virtual Unicab como Institucién de Educacién Escolar Virtual Colombiana, sin dnimo de lucro, que desarrolla
desde 2008 un proyecto de educacién con un modelo educativo innovador denominado ;Ecosistema UNICAB; para atender la educacién bésica
primaria, basica secundaria y media académica. A través de la investigacion, el GIU, desarrolla procesos de educacién formal virtual para
estudiantes deportistas de alto rendimiento, artistas, investigadores, nifias, nifios y jévenes con diferentes talentos y familias con necesidades
educativas particulares que consideran la educacién virtual como una alternativa educativa. Como grupo de investigacion desde el afio 2017 el
GIU encabeza un proceso de fortalecimiento de su Modelo Pedagdgico, inspirado en teorias e investigaciones de autores contemporaneos,
psicdélogos, pedagogos, neurocient

Objetivos: General: Formalizar el proceso histérico, el desarrollo metodolégico y la estructura tedrica de la educacion virtual que ofrece UNICAB,
como referente de Educacién Basica y Media en Colombia. Especificos: 1. Desarrollar investigacion, desde un enfoque multidisciplinario dado por
los pensamientos establecidos en el Proyecto Educativo Institucional, PEI, para fortalecer el desarrollo humano de la comunidad educativa que
atiende Unicab. 2. Contribuir al desarrollo de habilidades, talentos y destrezas a nivel investigativo de tutores y estudiantes desde un enfoque
colaborativo y participativo. 3. Promover el uso del conocimiento sobre educacién virtual para el mejoramiento de la calidad de vida de la
comunidad educativa Unicab. 4. Ofrecer y prestar servicios de asesoria en investigacion e intervencién a instituciones y entidades publicas y
privadas en programas y proyectos relacionados con educacién virtual para educacién Bésica y Media en Colombia. 5. Ofrecer oportunidades
para desarrollar investigaciones interdisciplinarias con otros grupos a nivel regional, nacional e internacional, desde metodologias participativas.
Retos: Formalizar y promover en el sistema de educacién colombiano el modelo pedagégico Ecosistema UNICAB virtual como innovacién y
alternativa educativa adaptado a las condiciones especiales del individuo, como pionero en contribuir a mejorar competencias, oportunidades,
equidad, accesibilidad y sostenibilidad en el marco del sistema de educacién.

Visién: Liderar un proceso integral de educacién escolar virtual en Colombia que involucra estrategias curriculares, didacticas, metodolégicas y
nuevas tecnologias a través de un modelo pedagdgico focalizado a un contexto de individuos y familias con necesidades e intereses diferentes al
sistema de educacioén tradicional.

Lineas de investigacion declaradas por el grupo




»logro 11. Produccién de dos libros sobre Educacion Escolar Virtual
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LA METODOLOGIA del
Ecosistema UNICAB

Diddctica
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Hoy, en el Ecosistema Unicab Virtual se aprovecha y genera material diddctico
para educacién escolar bdsica y media disponibles en sitios web y cada afo se
cuentan numerosas investigaciones sobre el uso académico de esta herramienta. Es

un logro importante ver el internet como un factor facilitador de la educacién escolar
tanto formal como informal.

El uso de las TIC en la sociedad ha sido un tema de muchos debates y
reflexiones. En el Foro Econémico Mundial, del 2015, realizado en México, se dej6é
claro que hay que seguir trabajando en el campo de la educacién, ya que estos
avances no han sido universales, pero que la virtualidad abre grandes campos de
cobertura que es lo deseado y se debe ser conscientes de que el mundo moderno ha
experimentado una especial transformacién por el pasaje de una sociedad industrial
profundizada en el siglo XX, hacia una sociedad de la informacién cuyo auge estamos
observando en este siglo, conocida como Revolucién Tecnolégica. (Foro Econémico
Mundial, 2015). Es indudable, como logro tangible, que los avances tecnoldgicos
brindan innumerables oportunidades de desarrollo social, educativo, cultural y
econdémico.
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IMPACTO DEL ECOSISTEMA UNICAB VIRTUAL

IMPACTO 1.

NUmero matriculas por afo hasta el actual

ANO/GRADO TRANSICION PRIMERO SEGUNDO TERCERO CUARTO QUINTO SEXTO SEPTIMO OCTAVO NOVENO
2017 2 2 8 8 20 14 26 26 43 32
2018 2 5 15 26 19 31 46 42 62 57
2019 19 18 27 45 42 65 69 48 67
2020 7 23 22 35 45 70 74 70 59
2021 62 55 84 73 80 132 132 145 131
2022 17 32 38 47 59 93 108 112 113
2023/ CORTE 9MARZO 10 15 21 18 85 61 70 72 94

IMPACTO 2.

Videos y material en canal de YouTube de UNICAB Virtual
@colegiounicabyvirtual

Tecnologia

IMPACTO 3.
Proyectos y videos “Dia Ciencia y Tecnologia”
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Planta de tratamiento de Sensibilizacién sobre el cuidado

agua potable del agua. “Super heroinas, Cuidas el agua, cuidas a todos.
descontaminantes del agua”

>

>0 —g—

B ]| ——

Descubrimiento de la Rollos de canela.
mecdnica del agua


https://www.youtube.com/channel/UCFK81Ynii3fL3iyvYhzeQ_Q
https://www.youtube.com/channel/UCFK81Ynii3fL3iyvYhzeQ_Q
https://www.youtube.com/watch?v=FTrFmp5k41I
https://www.youtube.com/watch?v=FTrFmp5k41I
https://www.youtube.com/watch?v=NssaYTkRPmU
https://www.youtube.com/watch?v=NssaYTkRPmU
https://www.youtube.com/watch?v=XSi8bYB-1z0&t=280s
https://www.youtube.com/watch?v=XSi8bYB-1z0&t=280s
https://www.youtube.com/watch?v=0ZT3f14OPSE&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=qZXI-lJ2FUM&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=IFME18wWCHI&t=6s

IMPACTO 4.

Congresos internacionales

De edecacidn escokar vievaal y alrernativas educatins H

Didéctica de la Educacidn Vir

.'o :‘o

IMPACTO 5.
libros producto de investigacién

ISBN 978-958-53384-0-1

PODERES

the GIUE.



https://www.youtube.com/watch?v=fJyf7EYioHA
https://unicab.solutions/congresos/icon_int_evae.php
https://www.youtube.com/watch?v=gMdsDIGvr_U&t=12s
https://unicab.solutions/congresos/icon_int_evae.php
https://unicab.solutions/congresos/iicongreso/congreso-2021.php
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IMPACTO 6.

Lineas y semilleros de investigacion.

Ecosistema UNICAB Virtual

Grupo de investigacién
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Linea de Investigacién 1:
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Linea de Investigacién 4:
TIC

Ciencia Aplicada

Semillero 3
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IMPACTO 7.

Exalumnos
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